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¡¡MENUDO CAMBIO!! 



Tráenos tu 




SPECTRUM 



Renuévate con 
INVESTRONICA. 



Ahora INVESTRONICA te da 
la oportunidad de hacerte con el 
microordenador más moderno 
del mercado: EL SPECTRUM 
PLUS. 

Sóio tendrás que entregarnos tu 
ZX SPECTRUM... 

...lo demás será visto y no visto, 
el Spectrum Plus ya es tuyo. 
Tener un ordenador Sinclair es 
la garantía de estar siempre a 
la última. 



yllévateun 




SPECTRUM PLUS 



Apúntate a lo más 
nuevo. 



Tenerlo, muy fácil 



El Spectrum Plus es lo más 
nuevo del mercado. Si tu 
Spectrum es estupendo; el Plus 
es fabuloso. Podrás disfrutar de 
un teclado profesional; 
1 7 teclas más que el Spectrum, 
es decir 17 ventojas más... y 
por supuesto lo podrás utilizar 
con todos ios programas y 
periféricos que ya tienes, puesto 
que el SPECTRUM PLUS es 
totalmente compatible con todo 
el software y accesorios del 
spectrum. Además 
INVESTRONICA, al realizar el 
cambio, te da de nuevo 
6 meses de garantía 
una nuevo cassette de 
demostración y un libro de 
instrucciones a todo color. 

No te lo pienses,., cámbiate a lo 
último, trenes las de gonar 



Manda tu ZX Spectrum 
(sin cables, ni fuente de 
alimentación) a tu Servicio 
Técnico Oficial 
(HISSA) más cercano bien 
personalmente o por agencia de 
transportes (los gastos son por 
cuenta de INVESTRONICA) y en 
48 horas ya podrás disfrutar de 
tu nuevo Spectrum Plus 
Sólo tienes que abonar (contra 
reembolso) 12.000 Pts. (') 
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TRUCOS. 

PROGRAMAS MÍCROHOBBY. Guindo»., mi^dw 

NUEVO, TIR NA la aventura en movimiento 

S/O* Se >n icto u n nu evo capítu lo sobre - Depu rae ion de Programa s- 
£5^ 7 'fíj/l TlECf /j/i Laberintos: Como generarlos. 
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PfíOGfí^/WyíS DE LECTORES. E ! *»™™'« eiJS " 

par. 

INICIACION Segunda parte del articulo sobre «Representación de 
ios números en el Spectrum-, En esla ocasión, trata- 
mos sobre el sistema nexadecimai 

CONSULTORIO. 

OCASION. 



PREMIADOS H0BBY-SUERTE 



ESTA SEMANA 

JUAN A. GARCIA OltVER, 
Alc^?4lPAlMADE MALLOR- 
CA! 

Suscripcron o Mrciohobby Se- 
uiuriüF por uno año Í4 ° Col I 

JESUS MANGUIUO BlfNOl 
CHO, Avdo- Cocido. 84, 5. 
«CASTELLON DE LA PtANAl 
Onto cíe programo* Í5. ' CotJ 

CARLOS SANCHEZ MIN- 
GUE Z P Trabajo, 2. Puerto de 
Sagunlo I VALENCIA], 
Cirrra de progromo i í5. Cal) 

MANUEL iGltStAS LOPEZ, 
Avda. Manzanares, 6?, B 
(MADRtDr. 

Onio Je prograimjí f5. " Coi f 
JAVIER GARCIA ESCOBAR, 
Temel, 9, 2/ I «MADRID*. 

Gnfo dé programas (5: 1 Cotí 

JESUS ftülZ VIGO. Maejtfo 
Portóla. 3ói ?." n Son Fernán- 
dp ICADlZi. 

Gnfo de progromaj Í5^ CorJ 
BAR&ARA FRANCISCA SAN 
CHEZ, Marroquina, 94, 2? D 
ÍMAORIDI 

Uta Joystoc* can $u Miíerlcrce f 3, J 
CaU 

JUAN IGUAI AíONSa Po* 



bbdo de CN.V . 35, Valde^ 
caballeros I BADAJOZ K 

SusrC/rpcroii a MícroiKobby 
mana/ por un uno M." CaU 

MIGUEL PASTOR SE&A, Pilar 
McirTi, ló r 9. P Borjüiol 5VA 
ILNClAi 

Cmfa de programa* t5 " Cali 

ANDRES COLMENERO TOR 
NLRG P Danton y Conca, A, 
| Onicnienie (VALEN CIA I 

Un JoySFJCt CC+n $ü mtefface 
f3, ,J Coí) 

RAFAEL LOZANO GARCIA. 
Luis de Hoyo Saín/, 1 80. S.^C 
[MADRID!. 

Gnia de progrorFiai Í5, 1 * CoíJ 

iOSE M * UUESMA SAN 
CHEZ, Comino de Vinalcros, 
4. 2. c A. Moralolaz IMAORtDí 
Syvripc¡6n o Microhobby Se 
manof oar un ario tV Caf 1 

PkANCiSCO J. GOMEZ RUIZ. 
Corol t 6 r 3^ I ISEVIUAI. 
OnPo de progrcwmjs Í5. 4 * Co^ 

JOSE IUIS &USTAMONTE S 
MIGUEL Canslrlución. 49, L" 
A + Soma de Lorvarco IAS1U 
RIAS). 

Gura de proaramos Ca#- 



iOSE IGNACIO RUIZ OCA 
RlZ.Pa&eodeZü^.llü. U4..Í 
l IVAltAOOllDl. 
Cinírí cíe pragrarnoi Í5/ J CofJ 

MANUEL TAPSAVARGOIA^C 
Lápe/, ó r Sania Amalio IBA 
DAJOZ) 

Sijtcfjpcrort i? Mufohuhtty ^ 
fFianrjJ por un urlo f4. 1 CofJ 

IUIS SltLA VAlLEiO. Goliteo, 
76, 4/ B. Arguelles ÍMADRIDL 
Onto de programo^ Í5." CafJ 




ESPECIAL INFORMAT 



85 



EL «QL» A LA ESPAÑOLA 

Por lio. y después de mucho liempo de espera, ha llega- 
do q\ QL verstón espartóla, o al menos ha sido pr® sentado 
en el Informal la le rio de Inlorm ática de Barcelona, aun- 
que los responsables del tema nos confirmaron que ten- 
drán que pasar todavía unas ires semanas para que se 
encuentre disponible en los comercios. 

Se trata de la primera vez que Sinclair Research LTD, 
realiza una versión local, con la colaboración de su distri- 
buidor en España, Inveslrónica, adelantándose de este 
modo a otros países que, en un tuturo, presentarán tanv 
bifen sus versiones locales. 

En total aparecerán 1 2 versiones en diferentes lenguas 
de tas cuales ta española ha sido la primera de 
todas. Esta política se sigue en un inten- 
to claro de expandir los ordena- 
dores personales en 
ios merca- 




dos profesionales y de negocios en iodo el mundo para 
in tenlar h de esta forma, reforzar la posición de la compa- 
ñía d« lide ra zg o mundial en este mercado. 

Lá versión española del QL incorpora interesantes 
avances y. ademas, algunas actualizaciones dentro del 
sistema como por ejemplo, el hecho de que hayan sido 
traducidos lodos los mensajes del sistema, los avisos de 
error y la incorporación de los caracteres castellanos, 
con los que no contaban ios ordenadores de procedencia 
anglosajona, como son los siguientes «i ¿ Ñ ñ u C>. 

Los programas que acompañan al QL han sido lam bien 
traducidos, 

Ei precio de este apáralo sera de 1 25 000 ptas y sus 
compradores pasarán automáticamente, previo pago r 
eso si, de una cuota mensual, a formar pane del OLUB. un 
ente que a través de un boletín informativo y una linea lele- 
fónica, les proporcionará actualizaciones de Software, 
noticias, notas técnicas y además, atenderá todo lipo de 
consultas relacionadas con este ordenador - 



Burrión» dd M 4 M *■ Ato i -1f mi 



LA «SUPERIMPRESORA» 



RfTEMAN FT 



La impresora Rkeman F+, reúne una serie de con- 
diciones que la hacen atractiva de cara al usuario de 
ordenador. Tiene una voloctdad de impresión de 105 
cps^ un i o bi-direc- 
cional, búsqueda ló- 




gica optímatizada, capacidad de impresión de 45 Jpm 
a 10 epu y 200 ms de sal to de I ínea y espacio de 1/6 pul- 
gadas. 

standard, el de doble impresión, enfaldado, itálica, 
supra y subíndices, mitad altura y el NLQ. 

Otra de las características de esta impresora son: el 
espacio interlineas, corle de papel, selección d e carac- 
teres, test de escritura, subrayado continuo, uihula- 
dor, buíter de 2 Kbytes (standard) y 8 Kbytes (opcio- 
nal J, tope posicionador de papel continuo y cinta im- 
presora autorretintada. 

Utiliza un Interlacc standard paralelo centran ics de 
8 bits y uno en serie RS232 C\ opcional- 
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UNA RUTINA PARA 
MEJORAR LOS COPYS 

l'iu Solí h.i dcjuirmlLuin uri.i *k 
ratinas de jdctujciñn p,u,i la* impreso- 
ra RiKinan F+ y Seikosj SP-fllK), que 
permite Kjut ( ^cspyv Ji- pjiimILi tonvir- 
tiendo los colores originales en diferen- 
tes loruhdjdi 4 » de grises ¿cordcs con mi 
liiminosid.ui da ir, .il s^imI que >e vei.i 
un iclevivof en B/N, 
I n ueu impresor** norm.il, lin esta rmi- 
n,i, ¡.i lmt,i siempre es mtcrpn -i.id.i tomo 
ne^ro y el pjpekomti bLinio. t 011 el ton 
M^inenU' dcirnoio Je Li im-i^en impuse 

lOEl JL->jlr'i Ui ,1 Ll Ofl^Lll.ll. 




mor carS^, 




WRIGGLER: EL GUSANO 



Li 1 rnpíosa ospañoU r!i* software 
BABr I A. osUivo presento on c*l 
InUirmant um un mio^mitm nuovn qur 
fui lomrn/adu .1 JiMnhuii 011 hsp<iñj. Fs 
dr Li üis*i RiiniiintK Rohol y lit-rir 
t i HiK y protagonista a un simpático 
porsoruir: un.i i'^H-tir gusano ijuc 
Uvnv f|Ui B rotnrror |H ■ -I ij^r e >\< i\ taminos 
jen un nwiitón pom habitual II 
personaje t*n twsiinn, *6 vendí- <on t i 



BOXER 12, EL NUEVO MONITOR DE HANTAREX 



Hantore*, uno coso especializada 
en monitores, ho presentado el Üo*er 
I 2, un monitor monocromo de 1 2 pul 
gados, con una señal de video com- 
puesto, que podrió conectarse ol Spec - 
Irum mediante un Interiore espacio]. 

Tiene una amplitud de banda de 20 
MHz y una resistencia de entrada de 
75 Oh ni. Existe lo posibilidad de audio 
y w& medidas le hacen muy cómodo de 
instalar en cualquier lugar, 309 por 
280 mm y uno anchura de 264 mrn, 

Puede llevar una pantalla antir re- 
flectante y tiene un panel, en la parle 
f ronlal, extroíble, donde se encuentran 
los bolones pora ajustan el aparato. 




IDEALOGIC: NUEVO RUMBO 



Idealogic ha emprendido una nueva 
linea con respecto a los programas 
que normalmente viene ¿an¿anck> ai 
mercado. Hasta ahora, los programas 
que venían comercializando, estaban 
dirigidos a niños hasta los 13 anos e 
incluso menos. Los nuevos programas 
son para jóvenes desde 13 años, en 
adelante Son una serie de juegos de 
Misterio. Ciencia Ficción y Novelas 
Clásicas donde el usuario es el prota- 
gonista 

Para poder jugar con ellos es nece- 
sario leer un pequeño libro en el que 
se explican las características del per- 
sonaje Con ello se pretende, ademas 



de msirusr al jugador, que ésie conoz- 
ca el vocabulario, condición indispen- 
sable para jugar a los juegos de aven- 
turas. Los programas son en castella- 
no y, de momento, sólo han sido dispo- 
nibles para Commodore. aunque muy 
pronlo lo estarán también para Spec 
trum 

Son - Profesión Oeieciive-, -La Fami- 
lia Robinson y -Una Fantástica Aven- 
tura». 

En el stand de Idealogic encontra- 
mos además un monitor para Ql que 
adornas es compalihle para otros or- 
denadores, v una Tortuga para Spec- 
irum 



ACUERDO ABC ■ ULTÍMATE 




La empresa ABC Analog ha firmado una 
sene de acuerdos con varias compañías de 
conocido renombre, lamo nacional como in- 
ternacional. El más destacado de iodos ha si 
da el rEHltfíidticoii la archicunucida > U I ÍIMA 
TE i. la empresa de software más popular en 
los últimos tiempos en el Reino Unido. Por es 
te acuerdo. ABC latineará en España iodos 
sus programas. Para abril están previstos Sa 
bre Wulf, Knigtii Lore a Underwukte y Alien B Los programas Ultímate para Spectrum serán 
comercializados conjunta me me con aira compañía, Investrómca, y su precio al fabricarse 
en nuesrro país se verá reducido consideré témeme (costará unas 2 100 prasj 

En el Informal pudimos ver el master del Alien 8 recién llegada de Inglaterra. 

En el apartado de Hardware ABC presentaba a un viejo conocido, el Currah Speecfi el 
Lápiz óptico de DK'Troiucs, un Inieriace Moden y el Joystick Powerptay 
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EDUCATIVO 



PARA NOSOTROS 
LA EDUCACION 
DE SU HIJO 
ES LO MAS 
IMPORTANTE 




LA REVISTA 
EDUCATIVA QUE 
ESTABA ESPERANDO 



Revista y cassette 
por sola 495 pías. 



1 *ird Itrtli 1 1 fí ■ 1 1 < I ■ 1 1 bIiImi . \ j lu tftl» 
¡.■* m nfcj(4v n«r Er | intuir Mtn rr. lanío 

a u%Jrd C1HP0 ■ *IK flljin. t'lllH Üf» 
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DE VENTA EN KIOSCOS Y TIENDAS ESPECIALIZADAS 



Para envíos- 

MONSER 
c/ Argos. 9 
■ÍHIíiT Mudríd 
IVIcí. 742 72 12'W 



TRtJCM 



TINTA INVISIBLE 

Como en (as películas de 
espionaje, podremos escri- 
bir mensajes con tinta m visi - 
ble y así evitar que sean leí- 
dos por el -enemigo-, con 
lan solo poner en práctica 
un truco que nos envía Da- 
vid Garda López. Para ello 
hemos de teclear ta senten- 
cia POKE 23607.100 segui- 
do de ENTER 

A! principio te Saldrá fa 
pantalla on blanco, pero 
pulsando SPACE, aparece- 
rá un cuadrado negro, en 
este momento podrás te- 
clear tus programas sin te- 
mor de que nadie ios vea. 

Si quieres volver a fa posi- 
ción normal, teclea POKE 
23607,60 y verás de nuevo 
lo que escribes 



PARA DESTACAR EN PANTALLA 




Javier Guixa Catalá nos 
manda un truco para conse- 
guir un curioso efecto tridi- 
mensional, aprovechando la 
poca definición de un televi- 
sor color doméstico. 

Consiste en escribir las 



lineas sobre los puntos de la 
pantalla que no quedan to- 
tal mente cubiertos por un 
segmentó de color. 
Por ejemplo f para obtener 
una pirámide, introducir las 
siguientes instrucciones: 




BORDE* 0: FflPER 0: CLS 

FOR i =0 TO 87 5TEP 2 

LET .i=i-7#INT íi/?)+l 

INK j : PLOT , i 

DRflU 175-2*i,0: DRftU 0.175- 

DRfiU 2* i -175,0 DRflU 0,2*i- 

NEXT a 



CONSERVACION E tDENTtFtCAOON 
DE PROGRAMAS 



Una forma de trabajo útil pa- 
ra conservar programas, es 
tener la buena costumbre 
de poner, en la primera 
hnea, un «REM» seguido de 
titulo entrecomillado,, lo que 
también es aprovechable 
para obtener su rápida 
identificación tanto en pan- 
talla como en listado por im- 
presora, 



Sí editamos ta primera 
linea con el nombre y borra- 
mos el numero de Nnea más 
«REM" poniendo en su lugar 
SAVE, nos hemos ahorrado 
teclear el nombre y, ade- 
más, evitamos los posibles 
errores que pudiéramos co~ 
meter al escribirlo. 

Éste útil truco, to en vi a E 
J. Serrano Expósito 



SALTO EN 

UNA LINEA Y EN 

UNA SENTENCIA 

En el manual del Spec 
trum, se hace referencia a la 
posibilidad de hacer un sal- 
to entre sentencias. Para R. 
Domingo Gómez, que nos 
ha mandado este truco, esto 
es posible a dos variables 
del sistema: NEWPPC. linea 
a la que hay saltar, y NSPPC> 
sentencia a la que salta. 

El salto, consiste en ejer- 
cer un POKE a las dos varía- 
bles con el número de linea 
y el de sentencia dentro de 
la linea, de la forma: 

POKE 23618, (NUM. de 
LIN E AJ -25 6 ■ I N T{ NU M de LI- 
NEA/256}. 

POKE 23619. INT (NUM. 
d£ LINEA/256) 

POKE 23620. NUM de 
SENTENCIA, 

En modo programa, po- 
demos usarlo simplemente 
realizando un GOTO a la 
linea de programa donde lo 
hayamos colocado. Como 
es sabido, conviene colo- 
carlos al principio del lista- 
do para una ejecución más 
rápida 



PROTEGE 

TU PROGRAMA 

Con POKE 23755.X (si X 
es 100} podremos hacer 
desaparecer el programa en 
BASIC, no pudiendo ser lis- 
tado, según un truco que 
nos manda J Mateos Lago. 
Si X es O, el programa apa- 
recerá y puede ser listado. 

MULTIPLES 
DIBUJOS 

Autor del truco anterior. 
Joaquín Mateos, nos manda 
otro más con el que hacer 
dibujos interesantes me- 
diante la rutina: 

PLOT 128.50: DRAW 
OVÉR mieaX-PI. donde 
X es un número impar. Joa- 
quín nos aconseja que esta 
rutina esté entre 2051 y 
2535. aunque se puede pro- 
bar con otros valores. 



En esie espacio lamban tienen ca- 
tada los (rucos que n no «tros lucio 
r«$ quieran proponer 
Para ello, no tienen mas quft tingar- 
los por correo a MlC^HOOBY. 
Ct La Granja, S Ptriigono Industrial 
de Aicooencííifi íMadnci» 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



CALCULADORA 



Javier ALEMAN 



Spectrum 48 K 



Con este programo podremos utilizar nuestro ordenador 
corno una auténtica calculadora con la que realizar 
cualquier tipo de funciones y recopilación de datos. 



El maticine* el siguiente: L¿i calcula- 
dora funciona según el sistema conocí- 
do tomo «notación polaca inversa». En 
este sis Lema ios cálculos son expresa- 
dos con los operan dos en primer lugar, 
seguidos de la operación. Así, para po- 
ner «3+2», en nutación polaca inversa 
se pondría 2 t:n nuestra calcula- 
dora, a su vc¿« se calcularía poniendo 

w 3VenicrV2V+". 

Cuando pulsamos la lee Ja de una 
1 unción hi un ría (por ejemplo la suma} 
se efectúa dicha operación entre el pri- 
mar elcmenlo de la pihi > el dísplay, 
quedando el resultado en el display, y 
desplazándose todos tos elementos de 
ta pila un lugar hacia arriba, 

Un ejemplo puede aclarar ni ocho. 
Supongamos que queremos calcular 
ln((2+2h(5+8)). E:n nuestra calcula- 
dora pondríamos: 2,cnier,2.+,,\en- 
ler,H,+ % *ln. 

Pasemos a ver e monees algunas par- 
lícularidades de! uso de nuestra calcu- 
ladora: 

ENTRADA DE DATOS: Nía en- 
trar un dalo en el displav bashi dig liar- 
lo, como en una ealcu ladora usual. Si 
ims ck|UiUK¡iniiJs pini^niiK juiku la íc- 
ela «X^HCLlíAR) y volverá introducir- 
lo I I punto decimal se encLi entra en la 
'<M», y se puede utilizar también nota- 
ción exponencial con la tecla «I-». Para 
poner eJ signo #h* para los números 
negativos, se uliliza la tecla «Aw. 



í¿ p5ke 236ÍS.3 om uaeir di 

M 'iO£> ClM h^lOi DIH p<6i 
15 frATA 127 , 32 . Sfl . 46 . 76 . 65 . 

¿500 500 ,2500 . 25O0 , 3 100 
,W0,46G0, 3e£0.4l£JLV !U*0 3100,5* 
500 -500 , Í50O . *1O0 . 30OG . 50B0 . 3 



1* L£T 4tm 

EftD V 



FOR i -1 Ta 10 R 

17 FOR Mi TO 26 ÍEflÜ C<1> H 
E*T i 

iO FOP «mi TO 10 LÍT huno 

HE *T i 

25 LET •"OUEPRH^.VBMZOUE^M" 
LET tff«"£lM COS TAN 1NT 

■LN fl&N ftC3 ATN E*P PI" 

30 FOP i »1 TO 6 LET pr¿|«G N 

C T i 

40 LET LET »*o LET 

rpi t*#0 

^lOO^C^U* 100O <*0 *U6 £70© 0 
¿00 ÜO iUÉ 15O0 



FÜNtlONJ S: rueden chismearse 
en: Sitia fias: Real i /a n la función entre 
el primer elemento de la pila y el dís- 
pía y. en ese orden. Son las habituales. 
M—m \ ** Monarws: Se activan, bien 
apretando una sola tecla (Q-SJN, W- 
COS, E=TAN, R=1NT\ Z=LN h o bien 
apretando ,srues ia Léela V úc -i un- 
ción segundan <Q=ASN, W=ACS + E= 
ATN, ll=SQR, X=t:XP, M=PlK Todas 
ellas actúan sobre el display > í ¡enen el 
si^nillcado habí mal sobre una calcula- 
dora. Espti iúh \ ■: Además están una se- 
rie de funciones especiales: 
CLMAR(X): Borra el contenido de klis- 
play. LOG(L): Realiza el logaritmo de- 
cimal del display AYUPAíY): humi- 
lla de ayuda. N1:X T(N>: Mueve circu- 
la rme 11 le la pila, OFFíO): Inicial Iza la 
e a le u I a d o ra . S í ( ) R í I S I : C i 11 a rdu e Id i s- 
play en la memoria cuyo número se in- 
dique a continuación. I)ATA(D): Kx- 
irae de ta memoria indicada su conteni- 
do y Jo iransliere al display, SHCJUN- 
DA\ V) Para tener acceso a las funcio- 
nes secundas. 

Apa ríe de las anteriores instruccio- 
nes, en caso de haber algún problema 
%e ice upe] a Li eak ulatloía con los dalos 
üin cambiar, ejecutando GOTO 200. 

I n e[ programa es importante hacer 
noiar que cada ve/ que aparecen pala- 
bras tales como «StN^ «LN*\ etc., tic- 

ríen que ser 1 nEn hílk nías con mu m>Ll 

ícela, no letra a letra. 



£ 10 
5Ü0 
i *0 
^OO 

990 

i 

10¿0 



of jjU TMCra lET t|^t GO 
1760 Poínt fiT 3.2: bf LET 
f+0 í'JB ¿000 
GO 5U& * GO TO 990 

6 E P1 ■ Piflli4.li 1 
OOftDEP O P«PÍP CL^ 
RftPEP 1 PRItlT 11.6T - 



FOR.t-O TO 
ñT 



21 



ros j«e to 3 



1 STEP 31 
10 30 PRINT 

iüic mc*:t j NExt t 

10 5-0 X Nl<. O PLOT 15.135- DPflU O, 

2? C h MU IOS .O OPAU 0 . -25 t>ftñu 
- 105 . 0 

LÜ>60 ^OP i ■» TO 145 5TEP 24 

V.e &PPILI O -fl DP.AU -69 O 
lOftft í+EKT 1 

ltf»G PLOT 127,3 3 CRAU 4 , 1J7 M 
AU 11 3. O OPAU 3.-127 C RñU «413 
. 0 

llOÜ PAPER ^ PRJNT ñT T 




KM 

j=16 TO 



0 13J.AT * M|{ TO n) ( ftT 

JT 3,4.4," '.^T 2.17,tfi TD 13 

IllÓ FOP » TO FOR 
2* 5TEP 13 
ll£0 PBINT AT i . A , ' - 
liiO líExT ^ NE/ít i 

1140 FO» i «5 TO 16 PRIMT PwP£P 

?¿?I '^i 7 V* ( T ^ 4*i NE *T i 
1150 FOR , =3 TO LS &TCP 3 PRInT 
AT i PRPER 7 ( l|' TO |ÍJ NE - 
T i 

1160 PR3JJT í,T PftPEG 6 

0PIA5 AT t^.lí, |f 

1170 FOR i »0 TO 9 PRÍHT #*T i *^ . 
16 PAREA 2, INK 7, i H£>T i 

Iffi RE h ■ lee ta IT 

1530 1F I KKEV ta" " T r HE H 00 TO 

LET it^IlíKÉít 

6£EP -05,20 
l^lCi IF iNrEi'l^l TMCN i^Q Tú 
I 

IF **.:='■*- ftNC> 4tiK"e" THÉN 
L £ T orjeé ü'tT URN 
153& IF *|>."R RND i THEll 

1S4C IF CO&E «f.13 THEN LET 

1 LET •■ie^e PETURFJ 

50 TO 1^00 

i5W «en ■ tnur ■ 

ifto» go sue i7«© co ^ue i^ía g 

O 5U& 17&0. 
1610 



mEh 



15P 



151 



1610 LET corrpiLiifl H 
I7M F0Í> TO 2 iTfiR 



eT^RN 



I 1 P cp I» - 1 I 

RETUBN 

PEN ■ 

1720 FOR 



iTCR -1 LET R 
MCXT i LET p i 1 1 i0 

Pin ti Pi L » 



Ij i ■ i 



RE 



FOR ¡*2 TO 6 LET qiiSTRi p 
00 SUS 4O0Q RRJNT AT i , 3 
L|¡ TO iil.AT 3*i,3¿*| NE XT í 

L730 REM 1 pop pi t* ■ 

1740 FOR 3 -2 TO 5 LffT p<i \ mp i 
H NEKT i LET p<6i£0 R E T UR r 4 

1750 REn ■ tOffl df*^ljv 

176fl PRINT AT 5,3, (|i TO 
TURN 

isas ?s M ■ íi'n ■ 

2006 IF íof rpi Ll THEN CO 5U6í 1 
2$ia LET corrpi i**i 

2e2e go »ye ilaa 

¿(3 30 IF Qfd THÜN 00 TQ ¿07^ 
¿?04e IF L-EN bf>fc5+S THEíí &CEP 1. 
30 GO TO ÍOS0 

LET b|-b|*dt PRINT AT j j 

íS^O 00 TQ 2020 

3F *iO"H RND l|u -E" TMEH 



8 MICROHOBBY 




i ; RfiTijBN 
27M REM i mu «n moni ■ 

28*o p r i NT at 3,31. RR^ee 0, INk. 

7. "5TO" 

2SÍ0 60 SUB 1S**: JF O r d TMEN M 
TO 2*1* 

LET nU*URL 41>*fMl> 

2330 go sub £Tee 

¿A40 PRINT AT 5,21," 
205* RE TUR M 

P£M ■ MCI 4f lll^ii ■ 

PRItff «T f 71, PflPiE *, IH1% 
7, *DTR 

¿4 10 *U* 1*00 XF OTrf THEN GO 

TO 2910 

ÍIM IF Cíffpn* Thi£N 00 S*JO 17* 
0> GO 5U6 17&0 

LET c *r rpi Uil 
£9441 LET paiU I.14IJAL #|J 
**** 5UB 17** LÍT 4Í-3TRI p| 

1J GO SU* ***0 PRJNT RT 3,3,R* 
¿«60 PPINT RT S ,21, " 
297* RETURN 
2999 PCM 1 Clttr S 
300$ LET P Jlí «O^r 

iifi 

30 



5Ú00 LET frtjiB LET corroí Lül 
GO SU* 17**- RETuRH 
IS i€* REM J Dff | 

1*2* INPUT Eit li ilfluro 7"¿ 40 
30 30 IF l«3 5 ' T«EN figu 1* 

RETURN I P(i»*v GO »UB 1710 LCT qli^T 

J090 RE H I 0&*r*t. I0n*fi*4 ■ Ri PI1K 00 SUS 4£¡0Ü PRInT RT 3 

MP& IF 4fa-2- H-MD fMJ.» >0 TriCH L 9-Llr TÚ üt AT 1 ^ al 



4*40 NfiXT \ 

4038 LET 41*4*' T ° t+**-LCN q* * 

11 U TO » RET U&W 

ilOO REm ■ fuhc iín stg-uhd* ■ 

4 110 QO 5UB : r NOT o ."a t hE 

h GO TO 4| 1« 

4120 GO SUS 420*+CODE lf 

4 1 JA LCT *f»5Tfl* pilt GO SL'B 40 

00 PR IfrfT ftT 3,5,111 TO ID ,ftT 3 
f 3 1 4 0 

4 140 nCTORN 

42*0 pem ■ ruimii it^gfi^* ■ 

4 2* 8 PCTUP-N 

4269 LET p> i 1 p ifhTN p r i i 
4^7 1 RCTURPi 

4 272 IF p<li TH£N L£T p r 1 i *50 

427« PCTLPPN 

4277 GO SU* 170* QO SU* 171* L 
CT p [ 1 jí «P T 
426* üETURN 

4261 IF RB* MlMll TMEN LGT pil 

1 ■ R5N p MI 

4256 RETURN 

4257 IF P*3 PH> ■! THCN LET p < 1 
I iftCJ Pili RCTl/RN 
420S LCT Pl-ff«P Pili 
4 900 RETURN 

*£00 PtM ■ íCUí ISH pi U ■ 

4 í 10. LET wjprfii 00 5UB 1690 LE 



ET P 4 1 ' *LN PC 11 SO TO 3300 
311* IF #(«"0" THÉN LCT ptl]>5lM 

p i l i GO TO 33*0 
312* IF iirC" TMEN LCT MU*TRN 

P flN CO 33*0 
3130 IF *•- "U" THEH LCT p i i i »C09 

P c 1 1 GO TO 33*0 
3140 IF »§u"R" THEH LCT P i % ¡ ■ IMT 

P CU 00 TO 33*0 
3 ISO IF 4f-d«151 RND pll» >0 THEN 
LCT p .,434^444B1Q33«LN pCH 
GO TO 33*0 
320* 00- *UB 17*B PRIhTT RT 3 , 3 ; " 
Erro* ' BEEP 2-3* 

3M* GO SU* 1700 LCT 4«*STRf pl 
11 GO SU* 4**0 PR 1 MT RT 3,5¿q» 
RCTUm 



4**0 REH M CONTROL OIJPLft> ■ 
4010 IF LEN q*t-ll TKCN PCTORN 

- — jb| 

thÍm 00 TO 4*5 



CM 4*^ »1 
iíW FOR Ul TO LEN 

40?<5 IF 49 U P ■"C" 



FOP l mi TO 20 PRI 



4*30 fltTUfiN 
50*0 REN ■ 4i 

9*10 PftPCR 6 

NT RT 114 TO 3*> NEKT 1 

902* FOfe i -I TO 12 PRINT fiT 2*1 

j_f j Qt ji I; u * H i*Í * M neht i 

PPfMT «T 1*5 "XsCLCflft" - ñT 
16 . 5. L«LOñ ,J , RT 17 r S, "V ■RVUDR" , R 
T 15,9- " N * NC T ' . AT 3 , 1*. 0»OFF E -, 
RT 4,19, "S-STORE " , RT 5,19 r "0»DRT 
fl ■■-«+ * 1*- PpFunC.2 ,RT *,19, P 
RPER 9p "FUHC IONC9 fc *AT 10,19, "iCí 

unBas" 

504* FOR i «13 TO 16 PRINT RT i * 

[flni fi I . " *" . h | i i ] HE XT i 

505* IF IlNKCYl- ' TMEN GO TO 5*5 

MM GO SU* 1**0 00 SUB 1^10 L 
CT 4f a 3TPf pin GO SUB 4B*0 pp 
I NT RT 3,3.41 GO SUB 27*0 
SO 70 RETURN 



LET p il] «URL bí RE 1 UfíH 
2060 lf Ift E TMEN 00 T O 214* 
2**0 LET b i wb* PRINT RT 3 F 3 

21*0 SO 5U* 1500 

2110 IF fyiñ RND 4* *'M" RND **CI 
C TMEN LfiT pipti'flL b% PCTURN 

2120 IF M- E TMEN GO TO 2100 
¿130 IF lia-IT OR LEN bm pIií* i T 
HCN BE E F 1, 3* 00 TO 21** 
Í140 LET bf-bl+4« PRINT RT 3,3; 

215* GO TO 21*0 

2 160 LCT |*nfii***e** LCT 4l'bl 
O SUB 40*0 PRINT RT LET 
f 1004* 

2160 IF ord RND fL49»0 mnL 4%- A 

"^I: M 5 M * LtT b*■b♦4■ - LCT 4*"M 

CO $U0 4O00 PRINT RT 3*3/41 L 
ET fl4fl«l GO TO 217* 
3190 IF prd THEN GO TO 2170 
¿210 LCT g|-bt*4l LET 4 1 = b 1 GO 

rUB 4000 PftINT RT 3.3,41 
¿250 ¿JO SUB 150* IF Of<J *H£N Bt 
CP 1,30 GO TO 3220 
223^ LCT bft-bf*4i LET qf = M 

5u ; B 4*00 PRINT ftT 3.3.4* 
224* GO SUB 150* lf NOT ord TNE 
N BEEP 1^30 GO TO 2240 
229* LET PED-VRL bl PETgPr. 
2-290 RCM - rghni tffor - 
2300 PRINT RT 3 i 3r"C**í*Pf 

BCEP 2,30 GO SU* 1760 LET q** 
5TRÉ p«il GO SUB 40** PR 1NT ftT 

3.3.4J PETyRN 
24^0 REM ■ dpc f 4c - bmiriii ■ 
2500 J.F iJ^'M" RND MMíf THEN O 
O SUB 23*5 RETuRN 

2S05 lf i THEN LET plll-P'2 

! t p I 1 i 

251* IF i|e j THCN LET Pill.pC 2 

J -P i 

¿?5Jf* IF 41* J "K" THEN LET P4Ü-P12 
[#0f4> 

áSff IF i|i"U" RND pcl!<e TMEN O 

0 SIJB 2300 RETURN 

2530 TF i(i"y" THEN LET pili'PC3 
2540 IF 4 1 ■ " B " TMCN LCT p t\ P *p i 1 

1 ip ra» 

25S* LET corrp l Li=i GO SUB 17B0 



LET qm*5T|?l Pili 00 $U& 4*00 
^PINT AT 3 3,41 GO SUB 174* G 
O SUB 172* RETUPN 
2990 PE M É • ■ 

íft*0 LET t.l LCT bl* - SO SUB 

176^ PRINT RT 3,3, bl 
2*1* 00 SU* 20C*0 
2620 GO SUS i PCTUftN 
2*9* RE M ■ piñu líiífiif | 
2^00 FOP *=1 TO 10 LET 4t = STRl 
«•ni 00 SU* 4*40 PRINT RT 5*1. 



INTRUDER 



N0TH5 5&fiF ICfl 5 



iu/s G. P-WKAS 



Spectrum 46 K 



En uno época no determinada de nuestro siglo, una 
importante misión nos llevará a atravesar las más 
diversas zonas terrestres, a bordo de un tanque, hasta 
alcanzar la base enemiga. 



La acción transcurre a lo largo de 
quince punía Mas diferentes, en lasque 
el piloto del tanque de la misión «intru- 
der» (el usuario J tendrá que atravesar 
múltiples peligros para llegar a la pan- 
talla 15 y concluir su misión. Es funda* 
mental no chocar con árboles, ni con 
otros tanques y tener cuidado de reco- 
ger el lucí que se encuentra en cada 
pantalla ('ara ello, utilizaremos la pun- 
ía del tanque, pasando por encima del 
depósitu de tríinibuslible. 



I RCM Mf i tfltt 

* Iñtrudir 1 

i ® LU¡ i G* P4ftr*t t 
f tll tlllttttti ti ItMIM 

SCLCRR 65159 FOR e^G5l6& TO 
S6 PCRD C PÜKñ q. t £. N¿XT q 
3 DRTfl 2 , 175 <* ,6 . 1,1 F O .*,* . 0 . 

#221,42, i7*.*2,aíi .aí.ií, laiiiÉ 



Como consejos importantes, deciros 
que m n^: una pariUilln es imposible de 
superar y debéis tener en cuenta que 
para destruir un tanque enemigo, hay 
que disparar a una cierta distancia para 
conseguir que sea aniquilado por Ja ex- 
plosión. \ n la última pantalla, tendre- 
mos que romper el círculo generador 
de energía de la base enemiga, situado 
arriba en el centro. 

Co n lam os con l res m a n d os: «A», de- 
recha, «$*\ izquierda. «L*>, fuego. 



.25 1.94 .5 ,29 .203,33.2*3,35,203,3 
Í . 22 . 0 , 25 . , j*? % t 7* , 0 , ¿2 í í TE Í 

4 DRTfi 221 . 1£6 , 3,2*5, 197,221. 
126,^,221 . 119, 6 .2*5 , 170 . i* .221 1 1 
19.7.ÍÍ1 ,¿2 s 7 r á 7 , 230 _ 7 60 . 22 1 , 11 
9.6.213, 25 * r 20V ¿ 2 1* * 1 1 . 22* > 5*6 

5 PRTR 221 .2*3 ,4 .7*. 32 .5. 1, 0j 
0.24 .5.235,70,35 76. 23*. 221 .54 .9 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



01. 



i 



,* £¿1 ,51 . 10.0. 126 .221 .53.7,40.9 
,f*22i,5 3 10 221 .5} ,7 5£ 217,26* 
,53 .203 16-23 ,22 i .53,10.221,53 

C.*Tfl 6 . 52 , 19,221 . 10. 10 6 
,7*221 . 53 , 10 . 32,250 ,119 193 . 24 1 
* .61 . 32, 159 .201 >22l 9 . 32 , 10 i 
21 .20 3.4. -0.10.1 ,235,35,76.235 

,10,40.6.7 .221 .55. 10-^2-250. 119 . 
35210 . 229 ¿1 S 205 . 2 19 . 1 1 . 24 i . 22 
5^209.221, 5* ,6,6, 221.5*. 7 . 1 . 24 . 1 

16 Din 114,21 

17 FOR n*uSR M #" TO Oí» "*"*62 
PERO f PQf E n . f »E*T n 

16 PcjTOPe Si 

11 FOfc nsUSR "II 1, TO U6R "O0 
PEAT- f POrE ■ r MtXT n 
26 ORTfi 1 j 128 i. 12* . 6IH 001000 
„I» 10000100 .81" 00111001 fel» 
100 11100,61» 001 1 U ti .01» 11111 
100,Blt4 O0iX1001.BIN 10OI1100.BI 
N 001 llOOI . frln IOO11100.6IH 0011 
lOll.BtM 11011100 6 1» 00 L 110 11. 6 
IN 11611100 

30 DATfi 61» 0O111011 SIN 11611 
100. 0 IN 0C111011 .Bit* 11011 ICIO El 
» 001 11000, B|N 00011100 . ©IN «CU 
111 BIN 11111100 61» 00010000 6 
3, 0000 1000 .0.0.0.0 

51 GfiTft 0.BIN 000 11000, 6 in 101 
00010,61» 100001 10 ,61» 00011010, 
6 1» 0 1000 100. PIN 00111000.0.01» 

01 100000. BIN 10001 I 10 , EIN 00 1000 

oi.bi» 00100100,61» 10110101, &in 

10001010. 61» 0110O010.0 
32 [VflTfi 0.0,0.0 ,01» ¿0010000,0 
1» 00001000.61» 00111111.61» 111 
11100 61» 00111000 61» 00011100. 

61» O011101I. PIN 11011100 61» 00 
111011 .bit* 11611 100, 6IH 00111011 
,6 1» 11011100.6 1» 00111011.EIN 1 
101 1 100 

55 C-MTft & IM 00111001. &IN 10011 
100 61» 00111001 6 IN 10011100.61 
?. WUllU EJU U 111 100. El N 0011 

1001.61» 10011100 £ IN 00010001 & 

IN 1000 1000, 112* i . 128'. 1 , 128. 1 . 
fot 

34 CRTR 01» 00001 100, 6IM 00110 

000 1 .61» 10100110 .PIN 11 100000 . 6 

IN 000 11000.61» 0O0000I10.61» 00 

111001.61» 010O0101 . 1 FIN 000100 

10 SI» 00 10O81OI 

1* &ATR 12&. 61» 100 10 100- PIN 1 

0100100. &IfJ 1010001 l.fclN 010100O 
0.61» 10001001,51» 01111010, PIN 

0000011 1 SIN 00 :0JO01 . BIN 110000 
01.8ZH 00001001. 6IN 01001010,61» 
001 100 10. 6 ZN 110000 10 PIN 00 101 
100.61» 11110060 

56 CflTfi £1 .21 60 &0 lia 111 11 
4 60 

10 PQK.C 65162,10 651*3,1 
6 POr'.É 65165,1 

400 LET f ...r, ¡o LET íg»100 Lffl 
■ u =40 LET l i =0 LET é>oí=0 

420 00 &UB 99O0 

430 LET '.y* 174 

♦ 31 LET x »79 LET y = 1 £ 

4 35 LET ly2*174 

4 36 LET pOm*o*6.7 

150 LET ÉUíríOlafl LE T i^erioa* 

6 

P0KE 65164 , 1 
500 IF iNhCV*»'-*" TME» LCT K»<- 

2 

505 
000 

_510 tf 
%15 IF" 



IF INh£Y§="0" TH&» n Mil 4. 



I " i E l li í 



THEN LET 



rmC- y < 106 
LÉT i 



ñNC- 
■ u *h 



INK-E i L" 
¡U»0 TMEN LET fy=*U-l 
Y-l G0 SU6 9000 
5¿0 LCT yaV+2 

521 IF u 175 TMEN GÜ 5U6 «00 

TO 130 
52 3 &0 SUS 5000 - 
5£* PCINT fiT £,22.1»T fU, " 
S25"LET fu-íu-.7 IF fy 1 ThEH 
PR1NT ■»0 U*n«* fUtU PPIMT 

Erti un ir>ipT_ o - PPI»T "El alto 
■ *ndo nunct* PRI»t Dtfrtc trico» 
cridar Lt IIU J P-RINT ^fri £ i *n . " ■ 

yrop 

526 LET Uíti+.S 

527 PPINT RT 6,22 I»T i 

5 30 POKE 65160 > POt íí 65 161. y 
ira * 

5*0 PANDOMIZE U&R 6-5171 

545 Gü ÍUE 7500 

^50 00 5UB 700C 

6O0 &0 TO 500 
40J0 BÉM + + + CíhC- *OJÍ *### 
40 10 FOP 3-1 TO 15 PE5T0BE *95* 
+ 9 00 9600 &0 SL»6 4900 P» 

UÍ6 50 NExT g 
40¿0 PETiJP» ^ 

5000 PEII * + * COÍLdl dt ÍVU 
5010 LET íy ■ i2i-í 1* *6ti LET fx* 

5020 IF iy+2»íy CP y + ANC 1 ^ 

ÍBT?X-3 flMC >. +6 f<+5 TM£fi LCT fu 
• íij*60 PPI»T ftT fl,f2. M " 

600§ ftSH L '#t« UítiH* 
6061 PLOT 0,0 t'Pft" 
0 . 175 DPflU - 175..0 
6010 PLOT 73,0 
-50.40 DPflW 0 
ftftu 300,-3 

60Í0 PfrfiU 50.-40 ORftu 0.-40 DP 
«U -50.-40 DPflú 0 r -10 C IPCLE 6 

7 i 166,5 
6100 PETUR» 

7000 PEM **» T^njuíS tntüflOi 
7010 PO-C 65165.7 



175.0 DPRU 
0RAU 6,-175 
ÜPflU 0 r *0 DRBuj 
40 C'PAU 50.40 D 




7022 POKE 65160.POS 
-025 P0K1 65101 ^ y 

"030 IF lutrUliO THE» RílNDOhlZE 
U5P 65171 
7055 LCT ly-ly-2 IF ly 16 TmE» 
LET fcufrtoí»! LET t¡V»tV + l 
7O40 IF W2í16 TME» LET Htftoli 

1 LET ly£ity2+l 

^04 1 IF ly 120 TME» POl'E 65 160, P 

«12 POr-C 651Sl.ty2- LET Iv2>ty2 

-2 IF »u*rto2»0 TmE» BAnDÓmIZE 

U5P 65171 m 

^050 P&r-E 65165.1 

7206 RETUPN 

75O0 PEM **< COliSionti 
7510 IF POINT M46.y*li=l OP pqi 
»T * ~1 , y * 1 i ■ 1 OP P0I»T <N-l,y-l 
7« ai 0P ÉQINT «<*17,y + li»l QH PO 
INT ijf + 17 r y-17« il TmE» EEEP .01. 
-¿•0 G0 7700 
-6 00 PETURN 

7?00 «E» *+*# E?cp lof ion linqut 
"710 LCT «y»2l-<y'6> LgT í? .x/6 

7756 F0P/ n»! TO 10 BtE» «606. n* 

2 NE>T ri 

77i@ ^=£1»^ *t íy.t aa s J RT ey# 
' .t . m . AT ty+S.t- 

"S0 ÉÉlP 1.10 PRÍNT flT íy p IK/' 
mT cy + l,*v. , flT «v+2,t¿ 

BCEP 1.20 
"7*0 4TCR 
77^9 RETUPN 

5000 PEM ****** C-üPirO **#*+• 

■5-00 1 PPIíJT RT 5 .22, mu 

^005 PLOT >Oy 

300- FOR *■! TO ¿ 

90 10 FOP * = 3 TO -O r-T£L- h 

|mf O'.'EP 1 PLOT -46. U+i DOftU 

irjh 0,0.5 

9030 »E>T | 

Í052 PLOT y*6,y [■PfiU O'.'ER 1-0,5 
3035 »E*T 1 
4040 OVE P 0 

50*5 LET Cy*31~ * 'V+70J '4* LET c 

9050"ppirrr &t cy ,t , rWf 

mis if toi»o R»6 y . 92 firis> y 100 

TME» LET y -173 PÉ5T0PE «60 
4060 6EEP .01.20 EEEP .01.10 6 
-EF .05 .0 PPI»T AT CV 3S 

EEEP ,05.0 PRINT *T ey^cr;^ ft 



C L ¿ . 

9610 PRINT PT 1,22. I»K 2. "Futí 

" * RT 4,22. Inh 4 , "Muri 1 c 1 , a 

T 7,22; I»K 9; M T»tfepo . flT 10.2 
í tr jk : f rctnuji «t i; 22 

INK 6. "Pufi tulf t OO " 
9620 J»r^ 7 PPINT RT 2 .22, ir¡T fu 
,ftT 5.22. INT hu , RjT 6,22, INT 1 1 . fk 
T 11, ¿2, t»T PO.fiT Í4,22,Ayft,fiT 1 
6,22, r»K 4, "Zon* ".PT 17.22, P 
ftFE» CO L . I»K 9; 4 6 

9V00 fiCM Mi Crt* Pint-*L14* **t 
9920 REPO í 1 , f 2 . 4 6 . COk , 1 n , p o S . P O 

9991 CO 5U6 9000 IF cotf»0 THfEN 

GO «90 

9^22 IF ÍOL-0 TME» GO 5U6 6006 

9924 PRINT RT íl.f?, INK 9;"* 

99^5 FOR w = 1 T0 4 PE*0 Hifjt J 

<N PRIWT fiT 3 , lí , * lif ,2> . I 

K S, 15^' »EXT W 

9960 tRTfl 5,9, ti tito 1"p6,2í? 
6,65 ,4.4,10. 16.16 , 15.12,4 

9961 bPTR 2, 16, "Oes if r lo 2"*6.1. 
105 ,60 6 ,4 . 12,5 , 10 . 16 , 18 ,4 

0,70, 10,5. 1^,4.5 . 15,6. 16 

9965 C-ATrt LS/'Tfoíiío 2 , 4. 1,60 

110 . 11 .5. 13 ,6, 15, 1 *. 5, 16 
95«ei C-ftTfl 9.6. "Htiida 1,S,1,&0, 
!S9jL'il5r 10 ,1* .5,5, 16, 16 

9965 tftTfl 9,5, H Hll *d 4 2' ,5,7.50, 
r0 11 . 15.5 .5 i -i 15 -r 

9966 tftTp 11 .30, InftrflO l .2,6, 
-0 70. 3 .5 .5 . 16 . 12.6 . 1*-H 

9967 Dñtfl 6, 11 , "ln ítí no 2" -2. 7 .6 
7 120.2. 11 ,é 5. 14 . 12, 196 

CATfl »,4*"AM*nlit 1M,*, 
60 L 60 x 2^14 ,6 ,16^13,13.19.5 



"flUIhli* 2" ,1,2* 
. 16 .0,14 ,15 

L".2.6.9 



9070 IF *,po»-5 ft»D .^P01*5 P»D 
ly-y>73 RiND t^-ví07 TmEn lET mvt 
rioí«l LET pyñ»pun*lfl0 PRI»T Rj 



T 14 ,22, pan POKE 65 160 , p o i í*OK 
t 6*161, ty POKE 65164.0 PAwCO» 
126 U*P 65171 P0KE 65Í64,1 
9060 IF v • poí 2-5 RND x<P4l£*S fli» 
O ty2-y>70 RNO ty2-V<67 TmEN LCT 
mu*rto2»l LET pun.pun+100 pri 
NT RT 14.22.Pvr. POKE 65 160.00*2 

POKE 05161 ^y2 PQI- E 65164,0 
Pflrjt-OMIZE Ü5R 65171 P0KE 66164. 

9100 PCTuRN 

Í600 pem *«* irvdiUdo^! Mt 

9605 PRPEP 0 1MK 1 IV GQPDE P Q 



9909 ^ftTfl 5,14.^ 
?0 . 90 . 1 é 16 , 16, 14 . 

9 5 70 &RTR 2 5 .- IrtWv<ur 
0 , 75 ,4.5.4.16.9,7.9,14 

y*7l C'RTft 3,9 . " int ru^tr i ,2,0,3 
0 ,90 .5 ,5 .5,6, 16 , 15 ,5 . 14 

9072 DATfi 4,éj r 6li*r» 1 ",7,2,1 

10 . 115 ,4 .5 -6, 6 ,6, 11 .6, 17 

9973 &flTft 6.6."fllitn 2 ".7,^,6 

9*00 tPTfl O,0,^ñutri £114 ,0.6,1 

99v>0 RE» 4*«4 Montar.*! 
^991 Fgp n«0 TO 21 frPINT RiT rt , 0 
. PRPER COI, 1 

ri NE^T r PL0T O.0 OPfliU 175 
>#j r^RAu 0,176 DRflü * 175,0 CRP 

9992 LET ioi20 
9990 F0B- n-0 TO 175 

9994 LET LO* LO* iRN0#2> -1 IF lo í 
2 THEN LET to»2 

9995 PLOT 0,n Dflfiu to.0 

9996 PLOT 17f, h DRflu -<O,0 

9997 NExt n 

9996 PRPER COI INK 0 
9999 PETUPW 
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Algo más que 

una tienda 

de ordenadores. 



Algo más en Servicio. 

Personal altamente cualificado le asesorará en lodo lo re- 
lacionado con el mundo de la microinformática y la robó- 
tica, asesoramiento que continuará aún después de haber- 
le i Titulado su ordenador, en mi propio domicilio. Garan- 
da total en todos sus producios. 

Algo más en Ordenadores. 

Más de 30 marcas de ordenadores, familiares, profesiona- 
les y superprofesionales, donde poder elegir el más ade- 
cuado a sus necesidades. 

Algo mus en Complementos, 

La más completa gama de complementos imagínales: ín- 
ter faces, cassettes, floppy disk, diskettes... compatibles 
con Apple c IHM Telefonía sin hilos. > además dispone- 
mos de la más completa bibliografía sobre microinformá- 
tica y robot ica con más de 500 libros y revistas editados 
en varios idiomas. También podemos suscribirle en cual- 
quier revista nacional o extranjera. 

Algo más en Rohólica. 

Somos la primera tienda en Madrid especializada en ro- 
bot ica. I e ofrecemos desde el mas di\ertido kobo; 
juguete de 13.800 pts. hasta el más sofisticado de 
1.000.000. 

Algo más en Facilidades de Pago. 

Plazos especiales en ordenadores familiares y Leasing en 
ordenadores profesionales. 



P 



Todo en Mimmi formal ica 



C/ Orense, 3. Tfno.: 253 21 19. 28020 - MADRID. 



1 




MATCH DAY 

— 




La emoción 



FALLGUY 

Disponible en Commodore 





c 



HUNCHBACK II 

Disponible en Commodore 





DECATHLON 

Disponible en Commodore 



El rescate 




La victoria 



La acción 




~.^,í?^te presenta los supervenías 
* en todo el mundo. 

La más completa gama de 

juegos para tu Sinclair 
Spectrum 48 K. ¡Disfrútalos! 



EVERYONE ; 

Pronto dispQluk * 



ZAFIRO SOFTWARE DMSiON 

Pasro de ia Casieiürwi, Hi - 29046 Madrid. 

TfH 459 30 W Tele* ZfflH} ¿AflR £ / TtH BarceJoni /OT U 6* 




Ladi\ 




KONG STR1KES BACK 

Disponible £ll CominodG re 



DUKES OF HAZZARD 

Piorno disponible en Commodoie 





La furia 



La aventura 



'II'SAWALLY 

kj e en Commodore 




AIRWOLF 

Pronto disponible en Commodore 

Ti 




El riesgo 



GIFT FROM THE GODS 





SI ESTAN AGOTADOS EN TU TIENDA 



HABITUAL ¡¡LLAMANOS!! 

/ er sion 



en 



PROGRflMflS 




PROGRAMAS PROGR 



T/R NA NOG 




Ga/g 
Cent 

4HK 



Carnes / Software 



Tipo de juego; 
Vtdeoaventura 

y PMR: 2.700 



Tif Na Nog es un 
luego en el que los 
gradeos han sjcJg cuidados 
al máximo, y el movirntenio 
tratado igual que si Ilk?m 
una película 

Ei personaje central tiene 58 
pixels de alto, y se controla 
8 través det leclado. Han 
sido necesarias un loiai de 
64 estructuras para 
conseguir la animación 
completa da la ligura. 



El luego Irata de las 
hazañas del gran héroe 
Cuchulain, en su entrada a 
Tir Na Nog, Tiene que 
encomiar los fragmentos del 
Sello de Cal uní. El escenario 
está simado en ios dominios 
mágicos de la mitología 
célltca. 

La acción se presenta como 
si una cámara eslu viera 
filmando al personaje 
principal, y ai fondo, en el 
horizonte» aparece un 
paisaje que se mueve con 
nosotros y que cambia 
dependiendo de cuál sea 
nuestra posición. 
Nuestro héroe puede Hevar 
consigo hasta un máximo 
de cuatro objetos que 
pueden coger o soltar 
cuando quiera Sí enira en 
combate con algún otro 
personaie del juego, podra 
gotpear con cualquiera de 
los obietos que lleve en ese 
momento, Existe en la parte 
interior de la imagen una 
zona destinada a enviamos 
mensajes de información, y 
nos sitúa, ademas, en el 
plano correcto dorxie nos 
encontramos, de modo que 
portamos orientarnos. 
En el teclado encontramos 
todas las posibilidades 
necesarias para manejar al 
personaje» coger objetos. 




golpear con éstos, ver al 
personaje desde dilerenies 
ángulos, según nuestra 
propia elección, dejar el 
objeio previa elección del 



mrsmo y una larga serte de 
tuncrones que serán 
decisivas para lograr 
superar con éxito el juego. 
Como poder pararlo, volver 
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MAS PROGRAMAS PROGRAMAS PROGRAMEIS 




■ I 









83 






M 




muchos personajes a lo 
largo del luego, algunos de 
los cuales podían 
ayudarnos si sabernos como 
cJirryirnoS hacia ellos, 
manirás que conlra otros 
tendremos que luchar para 
poder proseguí! nuestro 
cammo. 

■ 

Búsqueda. Es el objelwo 
principa) det |ucgo, pero 
deberemos en muchas 
ocasiones buscar otras 
cosas secundarias según se 
desarrolle el luego 

Generalidades, Como en la 
vida real, muchas de las 
siluaciones dependerán de 
fo que hayamos hecho 
anteriormente. Hay puertas, 
diferentes rulas, armas, 
tesoros y diversos ob|etos 
para recoger 

Valoración. Es una aventura 
con gráficos totalmente en 
movimiento. El personaje 
cení ral es una maravilla que 
se desplana por la pantalla, 
dándonos la sensación real 
de que está andando de 
verdad. La idea es muy 
original y el luego baslante 
dilicit. 

■ 

Nos puede llevar días y días 
conseguir acabar ta 
aventura» e incluso si lo 
conseg uiéramos. ai volver a 
lugar las siluaaones podrían 
ser bastantes distintas. El 
luego viene acompañado de 
un Iragmenlo del Lebhar 
Bloadhach. que ifeva la 
historia del Sello de Callum 
y de la caída de Shtde, 



al menú, grabarlo y 
cargarlo, ele. 

Para jugar a este juego es 
necesario seguir una 
estrategia que va a ser 
decisiva a la hora de 



mienfar conseguir et objetivo 
del mismo, por eso, es 
necesario lener muchos 
aspectos en cuenta, como 
es el caso de los que vamos 
a ciiaros: 



Exploración. Es necesario 
encontrar el camino que 
vamos a seguir, de entre la 
cantidad de ellos que se 
cruzarán ante nosotros. 
I nieracción. E ncontraremos 



* É * * 



Gráficos 


# # * + 




Sonido 


Valoración 


# * * * # 
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PROGRRMRS PROGR 



World Series 



Baseball 



muí* 




Tipo ríe luego: Deportivo. 

ftVJB; 

£1 béisbol no es un 
juego m mucho 
menos popular en España, 
sm embargo, oslarnos 
seguros de que este 
programa va a contribuí? 
bástanle a conseguir que 
esio deje de sei asi. 
El luego en cuestión es una 
creación de la reaparecida 
Imagine, la empresa de 
solEware que tan popular se 
hiciera en los primeros 
tiempos del Speclrum. y que 
ahora vuelve con un 
programa de corle deportivo 
en el cual se han utilizado la 
más sofisticadas técnicas de 
programación. 
Corno su propio nombre 
indica se traía de un parlido 
de béisbol, jugado entre dos 
equipos diferentes, uno de 
ellos controlado por el 
ordenador, que por cjerto 
hay que decir que lo hace 
bastante bien, y el otro por 
nosotros. Todo lo que se 
necesita saber es cómo se 
juega al béisbol, y 
enseguida se puede pasar a 
la ardua larca de intentar 
controlar el partido. El 
manejo de nuestro equipo 



no es nada complicado 
aunque por supuesto, hay 
que controlar la situación 
con la habilidad suficiente 
para evjlar que et contrario 
se aleje rápiamente de 
nosotros en el marcador. 
La pantalla se encuentra 
distribuida de una forma 
que, además de orginaL 
resulta a la vez bastante 
práctica. De un lado, 
tenemos una visión general 
del terreno de juego, los 
jugadores y el público; y por 
otro, un video marcador 
giganta donde al igual que 
ocurre en los que se 



el campo animando a su 
equipo, y que al igual que 
ocurría durante el luego, 
aparecen ampliadas en el 
virleomarcador. También 
podemos ver los consabidos 
letreros publicitarios. 
Valoración, Del juego se 
pueden decir tres cosas: 
esta bien hecho, la idea es 
original y el nivel de adición 
muy alto. 

Por lo que se refiere al 
sonido hay que destacar 
una simpática musjquiiia 
que suena cuando aparecen 
las majorets, y el himno 




encuentran en los campos 
reales, podemos ver la 
jugada de una forma 
ampliada Se ve como el 
pilcher arroja la pelota y el 
bateador se dispone a 
golpearla 

Al principio nosotros 
controlamos al bateador, y 
nuestra misión es la de 
mover a nuesiro equipo 
intentando sumar carreras, 
mientras que después 
nuestra misión será 
delenstva y consistirá en 
Tratar de evitar eso mismo. 

En el intermedio aparecen 
unas maiorets que recorren 



americano al principio. 
Existe la posibilidad de 
lugar contra oír o jugador 
que no sea el ordenador, lo 
cual es aconseiabie al 
principio cuando no 
leñemos experiencia- 
Muy divertido, y ademas un 
buen moiivo para aprender 
a jugar el béisbol, sin 
cansarse demasiado. 



Originalidad 




* 


• 


* 


Gráficos 


* 


* 


• 


* 


Movimientos 


* 


* 


# 


* 


Sonido 




é 


* 


• 


Valoración 


* 


* 


• 


• 
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KEfíSHOP I 



Ordenadores personales 



REMSHOP-BILBAO c/ General Concha, 12 



RENOVACION EN MARCHA. S A. 


REM SHOP 1 


REM SHOP 2 


OFICINAS 


C/ Gal íleo, 4 - 28015 MADRID 


C Of Gástelo. 14 - 28009 MADRID 


C/ Espronceda 34-2* mi 


Telefono (91)445 28 08 


T&lélOflO 191)274 96 43 


28003 MADRID 


HEMSHOP-OVltDO 




Telefono («1) 441 24 78 


c/ Malemálieo Pedrayes. 6 




REMSHOP3 


Telefono (985)25 25 95 


REM SHOP - LAS PALMAS 


C Modesto Lafuente. 33 


0 EWSHOP BAH CE LONA 


Gral Mas cíe Gammd^. 45 


28003 MADRID 


tJ Muntanef. 55 080 ti BARCELONA 


Teléfono (928) 23 02 90 


Telefono (91 ) 233 83 19 


Teíelono |93> 253 26 18 


\ Inauguración) 2&/2/8S 



HARD SPECTRUM + 

1 ZX Speclrum + 42 200 

1 Cassette especial 8 500 

1 Intertace Joystick (Oos salidas) 4 500 

i Joystick puño. , 4.500 

1 TV + Monitor 16" ., 69 000 





PRECIO TOTAL 
115.800 



SOFT SPECTRUM + TOP TEN 

KNIGHTLORE 2.500 

UNDERWULDE 2 500 

SABRE WULF 2 500 

GHOSTBURSTERS 2 500 

MATCH POINT . , 2 500 

BRUCE LEE 2 500 

KARMATH 2500 

GIFT FROM THE GOOS 2 500 

C^f^J ...,4,,...... ir . 2 5^00 

BLUE MAX 2 500 



PRECIO TOTAL 
22.500 



HARD MSX SPECTRAVIDEO 

1 MSX 728 64.500 

i Joystick 4 500 

1 Cable.. 3.990 

1 Impresora DP 100 59.900 

1 Cassette especial ordenador 8 500 






PRECIO TOTAL 
127.250 



SOFT MSX TOP TEN 

SAMURAI NINJA , 2 900 

TANQUE DESTRUCTOR ....... 1.900 

COMPUTADORA ADIVINA 1.800 

PAISES DEL MUNDO 1 y 2 2 900 

TUTOR 2 900 

CARTUCHO JUNO FLASH 4.800 

CAR JAN BOREE '. 4 800 

BATTLE CROSS 4.800 

ALI BABA AND 

40 THIEVES 4.800 

COMPUTER BILL ARO.. 2.700 



PRECIO TOTAL 

32.760 



REM NOTICIAS 



REM CLUB SPECTRUM 
Y CQHHODOnE 

FunctOfii como un dub de video Se 
«dQu*n> ynj cmli y *e mT«rc jm^fl 
Con Oír» • 200 PUS scm*n« £n 
cmt« «noieiai 400 pía* **nWh* 
Soio verdones origínale* 

QtuB 

Para yttftnot M Oí Solida mior 

rnJc^On 

REH CUHSOS 

Batic WC y aplicaciones 
REM M ANCHI Si NG 

Si QuK-res monljr fu prop»a rr^n» 
tienda ó& mlOrmMÍKM O un# tienda 
espectiiif ada envíanos tu dirección 

y recibí ris mlQrfnKkOn completa 
RffM DCTALL 

Si OuWrei vender nuestros pfOdut 



los envíanos lu dirección y recibías 
puntual información 

REH FE G ATINAS 

25 pta* 3 modelos REM MEMBER 

ME REM l LOVE VOU REM 

FQREVER 

REM CAMISETAS 

990 pía* 3 modelos REM MEMBER 

ME, REM i LOVE VOU REM 

FOREVER indicar laiia pequeña 

normal y grande 

REM GflAPH 

K*ta/afco*S rotores 990 pías (REU 
TIL IZA BLE i 

REM GRAPH 

10 pianliiia* teclado reuMnabie 900 
cus 



BOLETIN DE PEDIDO 



Nombre? y Apellidos _ 
Dirección y Telefono . 



Deseo recibir mai intormaCiOn 
Deseo Adquirir 



Precio TOlAi (incluye 300 pías de gasios de envío* 

Giro Postal Giro Telegráfico Transferencia Bancada LJ 
ingreso en cuenta 3769 8 BANCO OE BILBAO Ríos Rosas 44 
UAORlD-3 

Talón adjunto D Ta ion conformado adjunto 
Tarjeta VISA numero 



Fecha caducidad 



Fuma 



LABERINTOS: 
CÓMO GENERARLOS 



Poco MARTIN 



Cuántas veces, dejando volar la 
imaginación no habremos pensado en 
crear un laberinto para el más fantástico y 
emocionante juego jamás construido por 
nosotros. 



Nos imaginamos escenas Items de 
emoción y misterio a raudales en los 
que, iras una lucha o una persecución, 
más o menos encarnizada, el hénye 
I nosotros por supuesto), llega I SU des- 
lino glorioso y feliz, 

V de pronto, nos caemos tic la nube, 
¿como diablos se puede hacer tan fan- 
tástico laberinto,' 

Imaginamos mil > una maneras, pe- 
ro ¿I se resiste a mostrarnos sus se ere* 
tos. Al linaL resignados (y bástanle en- 
fadados, por que no decirlo» decidimos 
hacer una especie de «laberinto aléalo- 
rio*, cuyo resallado final provoca CO* 
mem unos ciertamente aleatorios. 

Pues bien: ¡Se acabó tal ton uní! l:n 
este articulo vamos a iratar de explicar, 
de Ja forma más clara y concisa posible, 
su verdadero secreto. Un secreto que 
solo poseían hasta ahora los mejores 
juegos: -I Rl N». -M \/l U S-. eEc 

Quisiéramos, ames que nada, aclarar 
que l;i forma gue tendrá cada laherínio 
(su estructura) algo que está en fun- 
ción üel gusto personal de cada uno, y 
que el programa que vamos a explicara 
continuación, es una simple muestra 
para entender lo un ico realmente im- 
porlante: el «truco»', «secreto", o como 
lo queráis llamar. 

Vamos a enumerar inicia Imen le, kts 
condiciones nías impoi ! antes y ABSQ* 
U TA MENTE NECESARIAS jura su 
construcción: 

I SIEMPRE DEBERA TENER 
DIMENSIONES IMPARES, sean és- 
tas las que sean, para evitar que se pro- 
duzcan errores durante el chequeo en 
la láse de construcción. 

X EL PUNTO DH PARTIDA pue- 
de decidirse aleatoriamente, pwo 
SIEMPRE SERA IMPAR ten ambas 
coordenadas) y. EN NINGUN CASO 
DEBERA mSíOONAKSE ENCIMA 
DE LOS LATERALES DEL LABE- 
RINTO (error en la lase de chequeo). 



X LOS PASOS [)E 
AVANCE durante la con* 
irueeión, SERAN SIEM- 
PRE DE DOS EN DOS o de 
lo contrario, os podréis llevar 
sorpresas desagradables (normal* 
mente el programa o se queda 
-atrapado» eti el kdierinto o hace 
una «masacre» que, si se esta trabajan- 
do en codito m.u|uina, destruí e el ira- 
bajo realizado). La mejor Ibrma de 
crear un laberinto, es hacerlo directa- 
mente sobre la memoria, esto es, alma* 
cenándolo como bytcs I COPEL pero 
para mayor claridad, lo vamos a hacer 
sobre una matriz de caracteres (AS en 
el programa), de forma que cualquier: 
pueda trabajar con ella sin mayores 
problemas, junto con otra matriz 
numérica que ños servirá como 
«indicador de posibles caminos» 
Para empezar* vamos a uiili/ar 
varios convenios: 

a) Los «MUROS» exteriores se 
han de señalizar con un byic especifico 
para ese cometido: en nuestro caso, lo 
vamos a hacer con el carácter de espa- 
cío (CHRS 32). 

b) El «INTERIOR» del laberinto 
se llenará inieialnienie con un byte in- 
dicador de «posible caminos El encar- 
dado de esta misión es el carácter UIKJ 
«A» que permitirá dar la forma de «pa- 
red» que se nos antoje. 

C) El «CAMINO» que 
vamos a ir abriendo se 
irá marcando con otro 
bytc, siendo el carácter 
elegido en este caso el 
gráfico ah> por ejemplo. 



el laberinto 



Con todo esto h v amos a c 
pezar a construir et labe- 
rinto tratando de seguir 
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y explicar los pasos del programa 

En primer lugar se asignan sus di- 
mensiones < Iimcli ÍU) u se iicfinu su es- 
tructura global, ya que na necesaria- 
mente éste de bu tener una forma defi- 
nida L \ i continuación, se «llena» por 
completo el la he rimo con los bytes in- 
dicadores de «muro» íCHRS 32, línea 
38) y «posible camino» (gráfico «A», 
linea 4<l combina ambos}. 

En la linea 50 se iniciali/an una ma- 
triz y una variable numérica fe y CO 
respectivamente), cuyo cometido será 
explicado en breve. 

El «pumo de partida» lo determinan 
las variables «V» y «H» que aqui { línea 
60 K toman un valor fijo pero que, como 
va se dijo, éstas pueden inicial izarse 
aleatoriamente fno olvidar las restr ¡l- 
dones). 

Para una mejor compresión del pro- 
ceso, et laberinto, ademas de crearse en 
la variable A$, a su vez se va impri- 
miendo en la pantalla (la parte «más vi- 
sible») haciéndose una impresión ^ge- 
neral» con la instrucción GOSUU 9000, 

Entramos ahora en el bucle principal 
en el que SE HAN DE SEGUIR los si- 
guientes pasos: 

PASO I. (ÜOSUB 400), Esta senci- 
lla pero muy importante subruüna, de- 
termina el número de «caminos libres» 
que podemos lomar asignando su valor 
a la variable 1,1 Si observáis la figura 1, 
parlíendo de la posición actual y siem- 
pre mirando DOS PASOS hacia la po- 
sición a examinar s^ efectúa un che- 
queo en las cuatro direcciones posibles 
siendo el número obtenido igual al de 
«posibles caminos» o, dicho de otro 
modo, igual al de C'HRS < 144) eneon- 
Irados «I I M r V 0. Si I 1 [J se salta il 
I 1 \S() 4 (CiüSUB 3üÜ) de lo contrario, 
continuamos con el PASO 2. 

V VSU 2 Si Ll > (mas de una posi- 
ble dirección a tomurh enionces se al- 
macenan las posiciones vertical y ho ri- 
zoma I { i i ( )SU K 200 i en la matriz. C con 
subíndice C<X Asi, a C (CüJ) se le 
asigna la posición vertical y a C (C(X2> 
la horizontal: luego, incrementamos el 
subíndice CO y continuamos con el 
PASO 3. 

PASO 3, (Líneas 130 a ¡70>. Si Li > 
= 1 se elige aleatoriamente uno de los 
caminos libres (si sólo hay uno. se es- 
coge ese. na tu raímenle) se a van/a n 
I H )S P ASOS en cvi dirección llenando 
este espacio con dos (1 1 RS < 145 i (gráll- 
eo « I y se actual i/an las coordenadas 
vertical v hoh/onLd asignándoles la 



nueva posición, Nuesiro programa se 
encarga de pintar el nuevo camino para 
saltar, a continuación, al PASO L 

PASO 4. (Linca 310), El subíndice 
CO se reduce en uno, asignándose las 
nuevas posiciones vertical y horizontal 
con t rí O.h y V (Í O.lh respeci iva- 
mente. El programa, al re lomar de la 
suhrulina, chequea si ambas son CE- 
RO ( Por que?, bien, al inicíalizar el 
programa, cuando dímensionamos C 
0, al subíndice CO le asignamos un va* 
lor de DOS para que C 1 1.0 y C ( Ul 
NO SEAN ALTERADOS por el pro- 
grama (quedando por tanto igual a CE* 
RO ) ya que precisamente, estos valore s¡ 
se van a Util iza r com o 1 N D I C A IX ) RES 
(podían haber tomado cualquier otro, 
255 por ejemplo, siempre y cuando sólo 
se utilicen en í i ) para ese cometido i \ 
su finalidad es muy simple: cuando V= 
Qy HM) quiere decir que el laberinto... 
¡está terminado! El programa salta en- 
tonces a la linea 500. 

Cada vez que queramos tener una 
«vista» general del laberinto icl cons- 
truí Jo por este programa por supues- 
to), no tenemos más que hacer un CiO- 
SUB 9000 y entonces, se nos mostrara, 
como dijimos antes, la parle más «visi- 
ble»* esto es. la «parle interna del labe- 
rinto» y no sus «muros», listo solo de- 
pende de los planes de cada uno y no 
hay razón alguna para no tratarlos co* 
mo un elemento mas (laberintos de es* 
truetura irregular, o conectados a otros 
min i laberintos, etc.}. 

Cuando queramos «movernos» por 
el. lo haremos chequeando el conleni- 
dode AS (pos. horizontal). Entonces, si 
ésle es un carácter «1», quiere decir 
que estamos encima de un camino y si 
no es asi, es que hemos «tropezado» 
con «algo» que, o bien es un muro 
fUDG «A»), O bien puede ser otra ^co- 
sa»: un tesoro, un monstruo, ele, Estos 
últimos, claro está, se habrán introdu- 
cido previamente de una forma maso 
menos definida, según nuestro criterio 
personal, siendo vuestro cometido el 
dar «vida» al laberinto. 



Para Ioíp- quo silben código máquina 

I os pasos de construcción del labe- 
rinto son exactamente los mismos: se 
del imitara una zona en memoria i ni- 
dal izándose lodos los bytes, cada y no 
con su valor específico í según sean 
«muros» o posible camino») 
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ESTRATEGIA 



iíl STACK se utilizará para almace- 
nar las posiciones vertical y horizontal 
uv que se chequee nutsde una di- 
rección posible ü% avance, por lo que 
deberéis tener muy présenle que cu un- 
ió más grande sea el la be rimo, mas es- 
pacio debéis reservar para el STACK sí 
no queréis llevaros la consabida sor- 
presa, 

Al comenzar a construir el laberinto, 
se ¡nicialtzará el STACK, pusheando 
dos bytes indicadores de «LAUHKIN- 
I O [ HKMINAPO cuyo valor sóh> se 
utilice para esc cometido ( 00o II. por 
ejemplo). 

Cada ve/ que chequéenlos más de 
un camino, pushea remos las coordena- 
das vertical y horizontal > las pupeare- 
mos si el chequeo nttfda cero, quedan- 
do terminado el laberinto cuando sus 
\alincs ^L^i^l Itis definidos étimo indica- 
dores de din». 



CAMINO OCUPADQ + 



T 




I I 



SCON 
ACTUAL 



CAMINOS 
UBRES 



CAMINO TRAZADO 



¡No a las laberintos «aburridas^ 

Con ei método explicado, nuestro la- 
berinto quedará toiaJmente «lleno» (lo 
cual asía muy bien), pero no sera muy 
original hacer varios laberintos. Para 
darle un toque « personal^ botará con 
rellenar íantcs de que empiece a cons- 
truirse el camino) el interior con «blo- 
ques'' de hyteSi ca ráele res, que imp¡* 
dan que se «abra» camino por allí. In- 
sertar las lineas siguientes: 



[fíNDtl^ LET h*3*INT C RnQ i 29 i 

LCT 4 * ív ,K TD h + ll-SB . PRINT fl¡ 
T v Oph-i.'W P AT v-a ,h -3. "BU ■■ 



etc. La pantalla se definirá entonces 
por bloques (su tamaño dependerá del 
lirado de 'aplicación 1 ' que queráis dar- 
Jo) siendo el central la posición que es- 
tamos ocupando. 



Esperamos que vuestros héroes se 
sientan orgullosos (que no acobarda- 
dos) de llevar a cabo sus más gloriosa 
gestas entre los terribles y sinuosos 
muios del kiberiniu. 



PROGRAMA GENERADOR DE LABERINTOS 



ftPfH 8 ENK 7 C 




28 DIN 4HZÍp3*J 
22 



38 LET R* til 

- LCT AltaSí 

vftfli! 

4* FOR M-3 TO 34 LET RflNitw" 



42 



HEKT N 



hli-'B 1 : PRINT RT y-3,H-S P ' 

lct KiH-a so tü ioe 

178 GO TO 13© 

\7Si 




21A LCT ClCO.iliU LCT CÍCQ.2» 
M LET CO-CD4Í: RETyftN 

¿Sft: 

388 RE« 



385 

318 LET CO-CO-1 LET y-CcCO 
LET M=C£CQ,ai RtTURN 



H-aeer «RUN*. ¿Curioso no? La ra- 
zón de utilizar los UPO «A» y «B» no 
esotra que permitirá los menos experi- 
mentados la posibilidad de dur unaíor 
ma cualquiera a las ^paredes» y luego, 
poderlo visualizar de una forma sen- 
cilla. 

ya que la forma ni as correcta (siempre 
que se pueda) de « trabajar» con un la- 
berinto es la de utilizar el contenido de 
este como simples indicadores para ha- 
cer, a continuación, un « vericueto» por 
bloques en pantalla del gráfico corres- 
pondiente: sí delectamos un «camino» 
pintaremos un bloque gráfico diseñado 
como camino; si detectamos un muro, 
pin [a remos el bloque correspondiente. 



LET CO-Í 




68 LET y #13: LCT LCT Rl EU 

r H] r'l" &ü SUB 9880 

65 



1 LA QO SUB 4ft8 IF NQT Ll THCN 
GO SUB 388 GÜ TO 




LI>1 THEN 
IRNP> k e ÜR LI-1) 
rh TfíEH LET R*iU 

■y-í co to i&e 

148 IF !RNPi,5 Qfl LI»1> 
UjHtÍJ-" THCN LET Af LU P 

21 - "■P" PftlNT fiT y-3 x K- 

LET H * 2¡ " CO TO 

1S8 IF IHN&> .5 Oft Ll - 1] 
U+f ,H) o ' ■■ THEN LET ñ*<U4 
" : LET Ai + 3 H MJ * ' : PRI 

—fi j h —3 ¿ " J H" 1 iPft y-i , ff-3¿ "■" 

■ U+í. GO TO 188 

ICe IF IHNG í,í OH Ll-U 
Ü ,H-2l ■ " " Trt EN LET fil [y 



i.m> --Ti 

NT RT V 

L£T y 

RND R|l 

H TQ H + 

ftNE> Al 1 

NT flT V 
LET y 

RND R|l 

N-S TÓ 



*1U LCT Llelflf Hl = 

y,N-as "I 

458 &ETURN 
4S5 




518 PHINT 48. "TERMIrifiOO" 

5^6 PfilNTT H8,GT L "Olr* l 

finio (i/nl? ,J : PRÜSE 8 
_B58 I F JWKEVl-"*" Of* IWKeVi- 
THEN AUN 

S+# ir iNKEVtO^" RNID INKEV 
' THEN CO TO 53ft 

5S8 STOP 
M##] 



yo 10 PRINT RT «,0, FOR T- 
3. PRINt TO 33 1 NC XT 

fíETURN 

9058 



9118 FOR H-U5R "fl" TO Ü1R fl 

PÚKE M.INT ífiNO*2Síe] NtXT N 
ETIJfiN 
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DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS PARA ESPAÑA: 



abe analog 



Santa Cruz da Marcenado, 31 
2301 5 MADRID. Tal, 248 82 1 3 
Tft leu: 44561 BABC E 







mH BABY RUM 
SPÉCTRUM 16K/48H 



VIKING RAIDERS 
SPECTRUM 4SK 



MR FREEZE 



BOOTY 



P ^ 




MR FREE2C 



EXODUS 

CBM64 



ESTRA 

CBM64 



EXODUS 

SPECTRUM 48K 



i 

y % ) r$~ 




HEADACHE 
CBM64 



BOOTY 
CBM64 



GOGO THE GHOST 
CBM64 




ZULU 
C8M64 




P.: 795 Ptas. 



* DE VENTA EN: 

- Comercios Especializados 

- Departamentos de microinformatica 
de 



- Directamente en abe 
o por correo. 



analog 




PROGRAMAS DE LECTORES 



EL CAMIONERO 



José Luis S&Vt 




Somos, en esta ocasión, un sufrido camión ero que se 
encuentro en una difícil tesitura al tener que encontrar 
una mercancía que desconoce y transportarla a un lugar 
que tiene que situar en el mapa hispano. 



mes, nuvstm tmk-iuuiu! nns, co- 
loca en una de lu* 47 pílales españo- 
las pani encaminarnos hacia una ciu- 
dad desconocida y recoger una mer- 
cancía para transportar a otra dudad 
igualmente desconocida. Ante esta 
diíicíl situación, debemos utilizar un 

nuU\T que IIcVhí i no ir por:u1n nucslrn ca- 
mión y que nos indicará la dirección en 
que sq encuentra nuestro objetivo > la 
distancia que ruis >cp;jm de el 

Contamos con indicadores de gasó- 
leo y toda la información de la ciudad 
donde nos encontramos y a la que po- 



10 go sue eooe go sue 3000 

ífl LET f**0 00 3UB 3170 <?0 5 
U6 770 

30 ftflNDOlilZE GO SUB ¿890 GO 
?UB ««í 
40 GO SUB 4*0 5l¿B 389 

50 jflP Í*«4 RND CUsC» THEM GO 5 
u& 90 

&0 IF d* = l HNO CUíCi THfN GO T 
0 210 

70 TQ 40 

100 FOR y -O TO 6 PRINT PAPER 1 

, RT y .O, C í; " " NÉJíT y 

na print ini- b,rt a.o, brR'jo i 

n titncs" PBlKT "14 aercanc 
il tft" PRINT w tt¿ pOd*f. ' 

140 lct qt - - 

PRINT ORPER LñT 9.0,«5.*T 1 
3,0, ftT 14.0. 41. AT 13.0. q i. ftT 
16,0; 44, PAPER 7. BRIGHT 1 , RT IB 

130 FOR p*l TO 4fl &EEP .00= r 

liO PRINT 1NK B.RT 3,0, "^0/* l 
4 U*nti". PRINT "que UtVIf *^ > " 
PRINT "punto de d*itm o + " 
15© FOP p-40 TO 1 STEP - l BEEP 
.005, F BEE C- .OP* £+2 NE- T c 
160 FOR P*l TO +0 EESP + O05,P- 

beep .007 ,p- #4 nc>t p 

1?0 LET di si 
190 RETURN 

PAREE 6 ROWtC -i- I-'í" l C 

L5 

430 print at "ftnahtMi ■ | 

LO K«l COftU i'.'t j-:-, 

250 FOR *>»1 TO 20 ©ECP .05.50 
BEEP .01,25 NEKT p 
470 PRINT PRINT "K*$ Ll*V4dO 
11 at. -candi dtsdfr " FQP * =6 TO 
10. IF W :> 10 «NO *l«CbpW>- J " " TM 
EN GO TO 2*0 
290 PRTMT lltcv.vli N£XT V 



£90 PRINT - h41t4 
C*> f6 TO l 
310 PRINT PRINT 

3 20 PR INT PR I NT 
0 ".INT 4f«*ie.4> 



PRINT lli 
Hii ntíttHI 



Mi : 



3 30 LET a«| ■ <£000-i-f üflPj 4í /100 
IF 1*1 «sé TMEN PP1NT 



INT 94¿ 



PRINT 4H M 
i* d« 94$ 



a ^10"pHrNT PRI^ PRINT "Jutfl 

ét oír* tz m 

J50 IF 1NK E V f * " fr* 1 THE H 5T OP 

1P tNKEy»«"|- THEIJ P'JN 15 



T D » IT 

y i 1 



ZNK 1 , PAPER 7 ¡ RT kl f 
»i " R ^u* ciud*d quitrti ir n 

4A0 INPUT ' Nd * t f 0 4t CiUd*d ? ' 
,j IF OR Jfl T H E I J BEEP -7. 

« GO TO 400 

4 10 PEIírr PfiPEB l.GT £1 0, 

: L 

ET bifí-O LET viííZij.51 LET y* 



demos dirigirnos por tener carretera. 
L.íi red de carrcicraK, a lu que iamhicu 
Tenemos acceso, tiene un trazado fijo 
para todas las partidas, variando la otra 
parle para hacerlo nías :tioeiiu 

Las tres ciudades, por m parte, son 
seleccionadas al a/ar y \ a rían, lógica- 
mente, de una partida a otra. 

Par y mu nejar el programa sólo tene- 
mos que ir introduciendo el número de 
la ciudad a la que queremos dirigirnos. 
Pruébalo y comprobarás que, ademas 
de entretenido, harás un amplio repaso 
a la geografía peninsular 



4.^0 F0R kml TO 4 IF ZlCU>h>=J 
TMEN LET bin=l 
4^0 NCKT fc. 

4*0 IF btn>0 THEM PRINT RT £1.0 
mu circe itn 1 l ,*ÍI jl ^ T 
BEEP 1.5, GO TO 5so 



"NO 

o » 

4^9 LET Cy»J 
4 60 GO_S|JB 7000 

f * TNEN PRINT INK 6 r RT 
C,e;"TL*nil qut UClUZir" PP3 
NT "ti «trcanci* qut " PRINT "t* 
la en a L^un* d* " print " l *v íap 
itiiii dt Li" ppint "ptoiniu ia« 

51© PRINT INK 7, PRPfiP lj flT 0 P 0 




«ficu» t5 to ie» 



FOP ^«1 TO * 
Í10 SUB 1500 IF ciri flNC> H(y ( 



=e INT ftT 12,0 



<l^0 TMEN PRINT Tí*B 0.**i2íCU.q' 

^30 NSXT ^ 

540 PWIMT PRPER 1 i 

550 PfttNT PRPER |j 

BBO IF ija?rl THEN GO TO BSO 
S70 LET (KmQ PRJNT LET »P a i i 
ÍZ ECU j 5> -Z i CU .51 P Mi+ lftO& \Z 
íjupftí-nf»^! ntait^S LCT ipal 
NT 113-4+BPt IF *P «150 TH&N LE 
T f I ■ 1 

5O0 IF dá-0 THEN PR IFÍT PñPEfl ? P 
INK í r BPI&HT 1, FLRSM M , flT LB 

ZlWl* t FLR5H O;' Kb, a 
610 LET c » i5&0 «P 

630 LET ifUSMUClríi -í iCU 5) I 
LET y«íí * - 7 «i» .fii i cj .6' ' 
B30 FOR a*5 TO 11 

¿40 PLOT 414,100 

V B50 RETURN 

LCT í k LET 
u.SJ-Zi C* , 51 > J * 4 + * BBS ÍZ í CU ,61 -1 
Kt #Bl p 1 tai t ,5: LET *p * INT (16.4 
IIP) . IF i p . *1?0 THEN LET l - 1 

IF d*>l TMEN PRINT flT 16 ,41 
, PRPCR ?> INK 5j BRIGMT 1, FLftS 
M iKi" "itpi" FLftSH 0, r ' KPJ, " 

710 LET «£>5O0^tp 

7¡?0 LET x if t • i I iC€ . B P *Z ' CU r 5l J 
LET ^*t» * (2 c Ct i 6> ~Z I CU 
7?ÍJ FOR 4>a5 TQ 11 

7*4 p^LO? 4íS\i33» 



PRINT PftPEt- 
t'RflU INK lj X , 



PRINT PflPÉB 

pí : MBXT 0 

ÍMK i; «i 



?5fl PCTURiL 
^77* REN " 

éSS ^Ím'*S I47 ñ 16i &IM ZI4? 61 
610 PE5Tr.SE F 0^ i"- - 1 TQ 4^ 

PERC bf READ t PESO C i ^EAD d 

PEftD t RERD r PERD * 
540 LET #fJ*)afef LET ííh^'-t 
LET iih.jnc LÍT |7p>I 4.31 mit LET 
Z íh^lü LCT zíh.Í>*f LET 7 -K 




»B* M 
«60 NEXT h 
070 LET 4**0 

CLS RETURN 

9O0 t'RTA " 1 * tfK&4< 4 It - . b I 1 > ,4 
6 . 14 , * i 1 42 H 40 , " 4 - RUC*nU"* 
*V.i <4t . 14 , b (2p ,31 , 16 . " 3 * «IH 
f i P 16,* l .IB.brli 4 - 

Rw* Ll" , 34 , 6 r t í4i ^ii) , S6 34 

950 OATR " 9 * B*4i j« m ,14, 
Cfti ,b<5) . L4 r B - BtrctlOAt", 

1S,ÍJ,I ^Ijbifii .66,41 " ? - Lfr 
«O ",bí7l r «,I f7i .3* 5Í.S4." í - 
Bu-r**) " 4> . 44 4 i 5p . p>I0J , 34,*7 

«40 OATR " « - C*Ct <*«* < * c0p - b ' 
41 h 34 ,0 . 17 r 25 . " lO - tftd i I " .3B.27 
,* r 10 i , t i lOí , 17 , 1- "11 - ClKtLU 
n ■■ ■ 4 3 . 40 . 4 l 11 i , b í 1 1 • ,53 .47 14 - 

Ciud4d R* 1 1 i 40 . 4 £ . a e 1 A 1 t i ií • r 

3 O ¿40 

m DATA "13 - Corjob* i> 
13i . b « 13« P 45 , 13 . " 14 - Cutn<4tli 

4 ■ 14 ^ r £ . b f 14 i . 4 1 , 59 . " 1? - Gt r C*ft » 

r#n*d*" jJhS7, * «1B> .b< IBi + 33,« 
STR "17 - Oul 



960 ORI 



rv*d* i* j#r *' . t ■ : 



7i 4 1 .a i 17 P ,0.35.34 , IB - Hb€lvi 
" .» 1 1*) .5 , b « 16p ¿3^ , l£ , -1* - Bu 
41 í* ".4 7,15,* U*> ,b' 1*1 C *L*4j"? 

0 - J*4n" , b 140» . 13 . 12.4 1401 ,31, 1 

1000 DRTR >s 41 - Ll CO ^ u ft* " .33 £5 

^b 13H ,4 t4H ,f ,SBj"íÍ* - Coon T, ,3i 
.46 4 ' 44J , b L44* P 4á,*9 . "43 - LC f « 
h^* ,€.,40,* (231 -bL43i I .» t ** J "J* * 
L04TOAO" .45 p 39 . b ^44 * . 4 i 44 > . 3& , 4 

1040 C'RTfl 25 - Lv94 " .21.46.* í25 

1 ,bl29i 11,5J, ae - Mid- .J \,b<2€ 
» .37** «4f í ,44,34,32," 27 - HiUli 
" . IB . i 147 > , Í0pb<47p .47,3. 2* - « 
Vf ci * 1 ,,3** *2fti . 4 <2BP ,47 , 12 - "2* 

- Of€fí»í" #í ífíí ,33^*c49i 30. B. 4 

7 

1030 DRTR ^"30 - Ovit^O-^fl 36 i' 
3P' . b'30' 4 20p55, 31 - PilcOCi*;. 
*i3lP p44.24 r bt3Í« .27.45, '32 - Pa 

• p ion*" ,35,45,102) .frUi» 44 ,50 

■ £3 - Pafit4vtdf*",2Í p29.4 <33> ,b< 
33J ,4 ,49 

1^40 ORTft "3* - $#l*»aftea" ,4 , 9 , 4 
134» . bi34i .20p35p '35 - i*n Stbbi 
I i * h 7 . 3£ . * [ 35 ■ . t- ' 35 > - 4 i 54 . 3B 

- 5*n \ and* r- , 30 r 7 , * (36 i . bi3BP j 3 
0,55, "37 - StflOVi* " ,bt37i .39 26 
4(371,29,35 

3 , 1& .4 4 3»i - IB ,6 . J 39 - 5ori4 í ,£4 
37 >b ! 

, 31 , "44 

Í0¿é^DAfR '43 - U*t«r»ci 4" , 4 »43> . 
1 b'43l pllpSl p23, 44 - yiMldoLi 
d"\p31 .0 , b í44í , » (44> .26,44, 4* - 
Ua lí>ri*" ,bU5t 24 ,4 <4SJ ,32. 3&.Jí> 
,"46 - Z4H0Í1" p25p4 1*6 » ,42rb<46P 
.£6 ( 3íi"47 - Z4CS-JíIl".*U7Mtt. 

4 1 , b l 47 í , 4d , 4 1 

15Ó0 LET CMi IF ZiCU.<|»>0 T«EN 
LET =0 RETURN - ¿ 

1S10 IF IiCV.li'JO TMEN IF ^ = t m 
ND *1 i £ rcu >^M »*f iZ Uy p 1 ' p TnEt4 
LET C i mO RCTÍpW a 
1520 IF -3=^ flHt ZlCU.lí 'O AND Z 
iig.SJ :0 THEH IF 44 t * = * C O . q p í «4 

* tZiCU.l*' OR Ifi; «Cv-SM silTK 
u,2M I TMEN LET C i »0 RETljRN 

15 30 IF A = 4 RND Z<CU,3l<^0 RND Z 
icv.lPO* RND Z<CUp4lf)0 TMEH IF 
141 I I ÍCU > *** ÍZ (CU ,31 i OP lH 

i i cu p 3 ■*« iz i cu . i) p OR atíziíu. 
4 i p mk i < í ICW ,4) I I THEN LET c i «0 
RETURN 
1600 RETU£ 



tM39» 4 <39k ,39 .42 "4d - Tiff* 
I"S23p11 . bUO» a <40p .62 39 4 
Tirull 1 M7 .M4H . 17 r * 14-11 ,47 
TOLftdO" .4*. 14.4 r42l b- 



0+ 1p 
2060 
4070 
£0G0 
Mff 
4 100 
CU ,61 

ifée 

3050 



LET PU^O LÉT ta*INT C46#RN 

LET C* » INT 445*RND»1» 
IF Ct#C* TMEN 00 TO 4060 
LCT t u ■ INT í46#PN£tii 
IF CU-C* THEN GO TO 2060 
LET y * i% * z i c y . 5 p LET yinij i 
PS~ 



PEM 
PRI 



E TLJPtJ 

i jf^^V 1 "™ 11 ?!-??. 



O f J £. T- D 



3100 PRINT ftT 4,1, 'Tt tncytnir** 
tfp ufP4 ciudad di la Cspiñ* ptm 
ntulir y titn** qut fíío^tí- ui> 
4 h*rc4nci4 «n unaciujad qu« d€t 
COnOífí V lltv4M4l 0U4* t*Abi4 

n dti conoc ida . " 

3110 PRINT RT 6.1, Eñ tK CV*drO 
4i tniuvitntoi dttu c*itort ípií 

tc«n ( .ojo¿ i o* d*- ioi qut ntcci'i 

%** U tíP i O ÍjL«i>4* intreducir 
n nuttro d* <a CLúdJAd a la 

31S0 PRINT flT Í4,l > EL b4p4 d¿ C 

¿r reUrü ti tanto ínunii v 
no *C P4rtCt *rv ñ4d4 41 dt l MOP 
U, por Vo qu« tt rtcobitndo ivt 
t* j vav4f hacendó #t ii>vo propj 

3150 LET n*0 PPINT RT 41,0, ' PUL 

SR UN^ TECLR PARR EMPE^RP. 

3160 L£T A»n + 1 IF iNKEYf.- - TME 




POR F" H 1 



n co to sigo PET'JPn 

317* CLS PR IMT PT j| P ? A FLR6H 
1 , 1 UN MOMENTO j 

fieoe pcm 

GÉJ10 DIH b^^í C-Ift iU7f FOR i 
mi TO 

6030 LET bi*i«0 LET i i s i iO nEx 
T i 

4030 FOR t-1 TO *7 

6049 LCT x.INT i lt< * 1 » ^ 

S0*0 IF K i ■* TM£I4 TO eogo 

Ü60 IF RhC^.55 THCN 00 TO 60SO 
6070 XF alxioft 0* !<*>í>0 TMEl* 

go to eoeo 

SñaO LET KUsx LET lUliS 

6120 FOR t -1 TO *7 

613© LET :.:=IHT i*6*PNÜ + l> 

*1*¿5 IF y v s TMEN GO TO 61££ 

6150 1F RHD ■ . 75 TH£N GO TO 6I0C 1 

6160 IF fc iri o OP bis< >:>0 ThEn 

» TO 61*0 

6170 LET LET | m | *« 

616& NE*T í 
61*0 PETU ftN 
7Ú0Ú' REH ~ " 

di i in»^ n.ií-kifii t^2* 

i v a * - y * ^ J 1 T * J * + ^ 

7030 LET r«*rt#dil 

70*0 LET téfl*tf*Í LET v«r>A**< 



1,N . 16 OPPU JNK 1 



;rhic 
JUtl 



PEftC 1 9 POKE 



7i?70 PL£T INK 

7099 IF rc * 16.4 > «6000 THEN 430 TO 
9500 

aoM rem 

ftO lfl PftPEP - _ 
*C*C PPÍHT flT 
NCRQ-RT li.fl, 
5ELVI" 

0g5o re store a o 55 

8tf50 FOO w*0 TO 7 
U*R NÉKT 

Co<3 C'ftTfi O te ,50, «jt^A.g 

9070 O^ER 1 FOP- val TO JO BE E P 

, o*.* eeep ,003.*+} NEXT ■ 

8380 FÜP 'J -13 TO 175 INK 7-y /25^ 
B O PC' CP 6 PLOT O, Y ©OPÜEP 2 : D 
ft*U y - -y BORC-EP 6 PLOT 0,175-, 
Dftñu y.^ BORCE& 2 PLOT ¿5S,y 
DPflu -u'-v SORDCl 5 PLOT Í55 
. 175-y ÍRftLi -y r y BORDEP £ 

T y &CRP£R y PRPEP 7 tW 
6OÍ0 OUER O CL5 
8100 Rf^.PN 



;P 1 INK 
L5 LÉT C*= 
90^Q FOR v«0 TO -4 4 
9D6B LET ■ => ( l«6-y t íM t *5 



*p£0 PLOT 211-fc , ióa*y DRRu 2*»- 
1 

41\>0 PLOT ¿i!-» lO&-y ORRü £*fc P 
0 

*ilÉ> HE - T v 
SlM PRItlT RRPER 6 
S*"H",RT 13.Í6 
T 6,31. t _ _ 

suo Pptvrr RíHPEft 7¿ 

1 " P fli 'P R R H 
91¿Q PfllKT PfiPtft *j 
SI . "DliTflNC IR 
91M PPItíT PRPEP 5. 

9160 PRXfrfT PRPÉP í 

- PI5TÑI5 
9170 PRiriT PRPCP 7, 
O' TIENES CftPRETEPflS fi 
9180 PRINT PAPER 7. &P1GMT 1,RT 

£l<90 J pRIHT PftPER 7. 6R1GHT 1 , RT 
14 r 21- C i 

Hg? ?^£c r V &OMER 6 i*í¿ I C 



1MK l.flT 1,2 
BT 6, 31, O .ft 

INK O.RjT 1S, 

INK 01, RT 16 

INK 1>«T 7.0 

INK J f RT 1 1 p 



L& 



RT P RflOt 

Ll If rclfiCj 



95 10 PRírrr flríh i 
a cf^Aba- pbiwt ■■ ifi -,**'c»p'e 

TO * 

95^0 PPIMT PRINT " El dllUno 
in MI <Clf f6 TO 1 

FRÍNT GO TO 3^^ 



icro - ^ 





A [HTUt UAMC9 



íji Drumen. iW ? Madrid. K el ?39 39 26 Meno A|ik*ii 

iTalaíiiienED leilos 
(mil machine 
Hamtn JllácL 



Ktrdwtn 


PfltGUNTA 


SohwarG Speclrufü 




Spcctrum 48 K Inormad y plus) 


FRfCIOS 


AJiín 8 (iwffldad Eftal 


.... 2 seo 


Rpgalo 1 iciyslrcl. * ti cuitas 




Raid Owr Muuuw CnaveiJjíJ \ fjinl 


.. I9G0 


Amarad CPC 64 K [ctssetf rMM v^de) 


68 600 


MiidiDar 


I97S 


Jov^ickdoslucgos 


. . . Z 500 


HhDSJlbiJstB'r Iimm FartE&srrasI . 


2 620 


JflysíhClDUICKSHOT» 


34/b 


lili- V i m i lie yods 


2360 


Sony Hit Bit bb * SofT^are |6 000 prs f 


1901111 


ffiu« Mak 


19/5 


knprcsiüia Admalfi 1 flfj 1 1 lili f p s | 


1?500 


líjiíghi Lofi 


?Att 


TecJa<fo Saga 1 I proftstrjn.il [ 


. 43.000 


Zaaon , 


IflSO 


TectafD ttiEonis ...... 


n goo 


CofiibáilvnK ,« 


. 1 92S 




r „ I37S 


SoltwaFt Amslfad tpiomociiinf 




C* 1 5 Ictmi «wcial com^flárjircl 


B5 


Ftaland on the rapes 


1650 




sis 


GalacTit fraque 


1150 



2 270 
1.650 
1 785 



m Si iu pedida d& solrwaf e n superior a 3 000 pi as . grius 

* l [amaños o ttcnrjp a cualquier ijendi. y ittitíiíjs tu pe 
Ada cortrra reembolso 5>/r g&fo de enrió 

m MirJrirJ capiial. reparto propio Maumo 24 horas [un 

0 Más producios sin dettllai, iUitutios, re informad esmes 

ampíinmerUE 



MICROHOBBY 27 



PROGRAMAS DE LECTORES 



BUSCAPAR 



Francisco MOLINA 



Spettrum 48 K 




Si te gustan los juegos de observación y retentiva, 
seguro que este programa que te ofrecemos a 
continuación te va a encantar. 



Fl juego consiste en me mor izar los 
lugares que ocupan, dentro de iinosca* 
silleros, quince parejas de dibujos, y, 
más larde, acertarlos. El programa em- 
pieza par colocarlos, uleioriu moni e. en 
la labia, de tal manen) que dé tiempo 
para su memorización. Transcurridos 
sesenta seg uncios, se borrará la pantalla 
\ apareceun Lis uciiiLi ^ .a^iJLi^ vacías 



con coordenadas X Y, en las que se co- 
lee a ra n Jo sguincedib u jos y su s dobles . 

Si al introducir las coordenadas de 
los dibujos y sus dobles, no acertamos, 
el ordenador ignorará los resultados y 
nos pedirá nuevas coordenadas. Si 
acertamos, aparecerán los dibujos en 
su casilla > unas notas musicales con- 
firmarán nuestro lino, Inténtalo. 



Premiado con 1 5.000 Ptas. 



NOTAS GRAFICA 5 



ABCDEFGH 

j k i r j l i r 



1 ftCM »* «BUSCANDO PAREO***** 

2 &CM •** ® MOLi fi 4 1*1 

IKK O CL$ PftKCOMIZE 

5 E>IH I|I6^( C-IM bl<6.Si 
IH e f* r 6 * 5 > DIN ^1(8,31 _ 

j fil te p 16, "V - r í*T lS,l£ r "$U DOBLE 

|l 

* L£T b«=ffl L€T <•« |_ET d*0 

LCT K » t + I NT iftiRWDi 
3G LET v»l+I«T (StPMpi 



é 


♦ 




O 




O 




V 
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É 


A 












El 


o 










P 


w 
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00 

\00\ 
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28 MICROHOBBY 



4& ir iit* . v 1 



THfiN OO TO 



30 IF i m\ TNBM LET ""I" 
. LCT «rx. 1 ^É'J" L t~T Cf i? 

r" LET 0 I ' i . ■# ¡ ■ 

60 IF 4>»2 TMCN LCT if*K.yP-"k 

LET ti - ■ t ii i »'T" LCT C*(S>V*" 
J LET 4 f f K #yJ ■ 1 

IF i O TrtEtj LET * » o . * ■ ^ 

LET blu^li f' LCT tllx^U" 
J LCT di i • ,y l mi' 

10 IF tu TmCn LCT i|l.^íí J" 
m LET b* "V jV 1 - L"- LfT í f ■» ■» 

"1 IF 4-5 TMEN LET * | i x , v ] - J" 



. 



LCT t i I \ , V ■ * 



1" l€T df i • .-y 1 m "W 

LO0_IF_**6 TMEN LET J|'^V>> J 



£ .254 .£55 
3lO &ATH 255.127,63,31.15,7,3.1 
320 DRTR 255 . 254 , 252 , ¿4$ , £40 .22 

4 . 19¿ , 12* 

340 PÑT* 1^.I95.142.1W ( 1«¡,19 
£,255 .fU 

&RTS 255 .£55,3-3. 3, 3, ¡3-3 

?60 DATA 555 . . 192 . 192 . 192 . L9 
2 . 192 , 192 

36 1 PE5T0AE 

365 CL5 

370 GO 5U6 519 

375 IF fc = 2 TMEN 00 iüfl Q40 

3T5 PAU5E CL5 

GO SUS SO0 
3*0 ÍNPUT ' XY ■ ";fc»¿" * 
XV ■ "l| 
301 Ir LEN lf<>2 QP LCN IfOl O 



3*2 IF >CH** 5* OP tl<3MC 



li« IF *»? T«C« LCT |ftfH*UJa*T" 
LET bt í x , yi «"TI" LET c|ií ,^n" 
L" LET d f ' ■ , 'J ' * J 

120 IF a 18 THEN LET *« I X . y ? ■ "L" 
ta LET bl * * - v X "J _ LET t«Í3t,V>*" 
1 LCT 4t ' > .VI ■ T" 

130 IF i>9 TM£M LET 4Í(X,V^B M L" 
■ LET_Jbf4* ,9 i ■ * , J'* LET C | ' x j v 1 ■ 

r let jt ■ , , y i » -i 

140 IF »•!« THEp^í LET 4t**,*>'"J 
» LCT b|(x ,yi ""k" LET í i í , V i ■ 
1" LET d| i j i ^ F 

15-0 IF * B H TMEH LET n- J 

_ LET bflK^Ulfc": LET C * ■ - • = 

T LET j « ■ ■ j i . r 

itO IF 4 «12 THEH LET i4lK,yM"jÍ 

LET feH* *v ' LCT í*" v -v*" 

■1" LET dt ix . i = T 
17© IF **13 TMErí LET i^lx^J- J 

LET bf c* .y) «nk"; LET cliv ,ypt 
J LET 4f CM iUj = L 
ISC IF i*l4 THEN LET *'A 

LET blii^ií'V . LET í|M,yii 
T * LET dlu i . "T' 
190 IF TMEN LET 

LET bfM.v>""k" LET Cl<> iV* 
4" LE " II y - * k 
MO NEMt * 
£10 LET |>*btl 

IF bel THEH CO TO 10 
Í30 FO0 n»144 TO 151 
¿40 FQR í .0 TO 7 

leS poke u5» CMRt mítr,* 

¿73 NC^.T f 
5*0 NE*T r% 

»0 DflTíi 1,3,7, 15. 31.^3. 1*7, 255 



CHC| 49 TMEM CO TG 3fl© 

IF itflttCHRt 54 OP Stif»>C 
HPI5J or iia» CHR1 19 OR lf<2> 
rCHftf 49 TMEtí 00 TO 350 _ 

5é« LET **OftL itili LET v^L 

*Im*LET ;*"RL í>íü LET v *UflL 

SSf LET " LET 1 f ■ 

" THEM GO TO 304 
410 IF III^MlulfH.vi OP 
.'Jl ^bfH.Vi OW tllK.MÍOCIII^I 

4 + 1 FOP 1-1 TO l6 5CEP -02.20- 
4 HSXI * SEEP .1.-20 GO 5U0 6 
0O PPINT BT 0.19.-J GO TO 390 
4J0 LET (i<*l 

430 0EEP ,5.10 BEEP + £5,5 bEE 
P .«,26 
4 35 PftlNT RT 0 ,91 C 
4 40 pPItiT «T 1 Itfl ,¿4* 

^Iso'^RlMT RfT HmHI^U^CÍU.V 

' ¿iS ' pélírr RT itvi./in.iiií.v. 

4 70 PPIMT ÍIT 1 lvUl^tZ) P C|i] t V 
P ,di»J f vi 
4 50 LET 4*tv.síf» f LET ttd.V 

490 FOP 4*1 TO 6 FOP 3*1 TO 5 
I f >fi«,qi íj" " TMEN GO TO 3*0 
4*1 HE<T q 
4 9S NC-T * 

500 PRItlT ftT FLA&N 1 IIHT 

i4ft * IW» i 100 



Í10 INPtT Cíítn <onunu*í ^ f 

520 IF COCE ti» 115 TMEN GO TO 4 
5 3C *T0*> 

400 PUIPJT RT Hy'.^<> H< V 
bit* . y • 

frlO PAlNT RT L lyi +1 j J 1> t , Cl l# . V 

Í3C PflflT flT HUI j i Z i . rt 1 1 2 , w 1 , 

. -■ ■ 

^*30 P ft I^T ** T l >v!4l.^E» Cld.v 

é4i> , FÓp l *#l TO 10 0EEP ,02,20- 
1 ME -T l BEEP k 1 -20 

446 0PÍNT RT 1 'VMÍ^ul," * 

ÉPÍHT AT 1 fv¡ ■ 111 . ■ 
í 50 P» INT RT 1 1 v 1 4 1 j 1 1 1 , 
E90 RETüPn 

Í0O PPIPiT RT 0,0 RCIEPTD5 

^T C 12,-FftLLO* ' prf.fiT 0.2Í. 

eiO FOR 4*1 TO 17 *TEP 4 _ 



'¿OÉ 




ir.T mr 1 y 5. EM» ¿ I I 
pkp^bp^bapJ 



«0 ME^T « 



5743 LET p«$ 
5M FOP f»5 TO 10 STEP 4 



r ^í" LCT P =p - 1 

900 PPINT RT h 

919 HO.T h 

920 PPINT RT 19 , 2¿ "1 
930 PPINT *VT 21,5. . "X 

H4* 1.1 2 14 

93* BETUPN 

-4 0 L IM i ífiP DIM J Iftl 



INF 1 P 



f ftT 21,7 
19 5 



*50 LET l«22 LET *■! 
960 FQR «*1 TO 5 LtT Km% 



T i i 4 i ■ . 
970 FOP 1*1 TO 5 



_» r _ 

990 FOR a 
" Ilft 



9B© FOR 



lOÚO PR 
p 



LET ! 

NfXT t 

fif to i iTr;p -i 

-1 TO 6 
RT i t r t , j 4?) ,; *i(9 



-4 LE 
M LE 



PPINT RT i i í i *1 . j 19 P . <* '9 * 

1020 Nfi*T J 
1030 NEKT F 
1040 PETuRn 




¡¡QUIERE 
PREMIARTE!! 



TOMA NOTA 

A PARTIR DEL 1 DE ABRIL Y HAS TA EL 15 DE JULIO TODOS LOS 
PROGRAMAS QUE COMERCIALICE [33^2 LLEVARAN UNA PEGA- 
TINA COMO ESTA CON UN NUMERO IMPRESO EN ELLA, 
EL DIA 24 DE JULIO TENDRA LUGAR UN SORTEO ANTE 
NOTARIO EN EL QUE REPARTIREMOS LOS SIGUIENTES 
PREMIOS; \ \/É 



1 ° VIAJE FIN DE SEMANA A LONDRES PARA 2 PERSONAS 

2. ° REGALO DE 20 JUEGOS A ELEGIR DEL CATALOGO ERBE 

3. ° REGALO DE 10 JUEGOS A ELEGIR 

DEL CATALOGO ERBE 



NO LO OLVIDES, PIDE LOS JUEGOS ERBE... 
PUEDES SER UNO DE LOS GANADORES 

INFORMATE EN ERBE, SANTA ENGRACIA. 17 -28010 MADRID 
TFNOS: (91] 447 34 10 O EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA 




SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES 



INICIACION 



A 



Representación de los números en el Spectrum (II) 

SISTEMA HEXADECIMAL 



José l CROVETTO 



Lo notación hexadecimal es, probablemente! la más 
adecuada para relacionarse con un ordenador. 
Permíteme representar números más grandes con menos 
dígitos y, por otra parle, al incluir letras en sus 
expresiones, resulta más legible para el usuario, 



Al leer su manual del Spectrum ha* 
hrá encontrado que^ al tratar sobre los 
ti Limeros, emplea la base diez (sistema 
decimal que utilizamos hahilualrnen- 
le), la b ise dos < sisicma binario del que 
hablamos en el primer artículo de esta 
serie j > l.i h.isc ilicciséiso nutación he- 
xadecimal 

l.j primen* pregunta que nos pode- 
mos hacer es, ¿por que la base dieciséis 
v no otra? Si la información en la me* 
moría del Spectrum se guarda en siste- 
ma binario ( hits > h ¿que utilidad tiene 
que n oso iros empleemos oirá base pa- 
ra representar a los mismos números? 
La contestación ¡i esias preguntas re- 
quiere conocer la base dieciséis. 

Veamos, on primer lugar, la repre- 
sentación de números enteros en nota- 
ción hexadecimal. 



Tabla 1 


Decimal 


Binario 


Hvxadecímal 


1) 





0 


1 


(KJ0I 


1 


2 


(RUO 


2 


.1 


0011 


3 


4 


ÜKHI 


4 


5 


0101 


5 


6 


01 Kl 


6 


7 


Otií 


7 


8 


1000 


8 


9 


1001 


y 


10 


1010 


A 


11 


ron 


B 


12 


1100 


C 


13 


IKH 


[) 


1 1 


1 1 10 


E 


15 


Mil 


1 



I lemos escrito los números binarios 
de la labia von cuatro hiK Realmente 
el cero y el una se pueden representar 
con un bit. el dos y el tres con dos bits, y 
el cuatro, cinco, seis y siete con tres 
hiis. Sin embargo, recordarlo asi, se ve- 
rá posteriormente que resulta útil 



Asi pues, un número expresado en 
base dieciséis puede contener letras (A 
a F) en alguna de sus cifras, algo a lo 
que no estamos muy acostumbrados. 

Vistos esto, el tratamiento de núme- 
ros expresados en base diereis es si- 
milar al de base dos o base dicv que vi- 
mos en nuestro anterior artículo. Apli- 
cando los mismos principios, Leñemos 
que: Cualquier numero en base dieci- 
séis se representa por combinaciones 
de los dígitos o cifras he xa decimales, 
asignando un peso a cada uno de ellos 
según el lugar que ocupen. 

El peso de cada uno de los digilos hc~ 
xadec imales que forman el número, es 
la potencia de dieciséis igual al lugar 
que ocupen, comenzando a con lar des- 
de cero y de derecha a izquierda. Por 
ejemplo: 

En el número 734}), los pesos de Jos 
dígitos son. comen/ando por el de la 
derecha, 16" (= I), 16* í= If># y I6 J (= 
256), respectivamente, es decir que: 
734H = 7x l6 2 + 3x 16' + 4x I6" = 7x 
256 + 3 x 16 + 4 = 1K44J) 

Obsérvese como conociendo los pe- 
sos, la conversión hexadecimal a deci- 
mal es inmediata. 

Veamos otro ejemplo: 

¿Cual será el equivalente decimal 
del hexadecimal f : l;2AII ? 

Si procedemos como en el ejemplo 
anterior, tendremos: 

FE2AH = F x 16" + Ex 16 J + 2 x 16' + A 
x lñ iJ - 15x4(J% + 14 x 256 + 2x 16+ 10 
~ 65066D en base diez 

Recuerde que el equivalente deci- 
mal del dígito hexadecimal F es 1 51), eJ 
de Ees 141) y el de A es 10IX 

Es útil aprender de memoria las cua* 
iro primeras potencias de dieciséis que 
se corresponden con los pesos de los 
cuatro primeros diuilns (comen/ando 
por la derecha! de cualquier número 
hexadecimal: 

16" = t ; |6» = |6; I6 J = 256; 16' = 4tí% 




La operación inversa, es decir, dado 
un número en base diez calcular su 
equi\.i¡enic en hase dieciseis, se re- 
suelve mediante un algoritmo, similar 
al visto en et anterior artículo para la 
conversión de base diez a base dos, de- 
nominado de divisiones sucesivas. El 
método consiste en dividir el número 
enire dieciséis y el cociente de csU di 
visión dividirlo, nuevamente, entre 
dieciséis, y asi sucesivamente hasia 
que el e ocíenle resultante sea interiora 
dieciseis. Veamos un ejemplo: 

Calcular el equivalen le hexadecimal 
del decimal 613451). 



61345 16 

133 3834 Id 

054 «63 239 

U65 154 U79 

I 19 ti 



16 
14 



Memos puesto en negrita los restos 
de las distintas divisiones y el último 
cociente. El equivalente hexadecimal 
se construye tomando estos números 
empezando por el último cociente y es- 
cribiéndolos de izquierda a derecha. 
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t nlnnees: 

61345D = EFAÍH 

Recuerde nuevamente que el equi- 
\Lilenie hexadecimal de 141) es I II, el 
de I51>es I H y el de lili) es AH. 

Igual que en base diez, añadir cerosa 
la izquierda de un número entero he- 
vadcchnal no altera el valor Hl mismo 
número representan 34 A M \ OH34AII. 

1:1 siguiente programa con vierte un 
número decimal a hexadecimal. 



¿0 CCM PRDGRPHP; DE CONDES?. ION 
T-E DECIMAL a KE*APEt 3CMAL 

» let 

30 IMPUT ,J nt|Bf f o^- ■ . s 

« 

30 LET C-IHT lA/lfii LCT f* -A - 1 
fitC 

00 LET Ci-STRi íftl 

7* IF ft*M TliÍH LCT t*BtHftft f* 

5 * R I 

S& LCT 6|iCt«»f 

g yp |-c 

190 TO 4fi» 



Para la conversión de liexadecimal a 
decimal pruebe el siguiente programa: 

1© ftCH PflOGRfiMfi DE CONveftJIOH 
DE CUflLOUXEB PPSE ENTRE 3 V 15 P 
BASÉ 1» _ „ _ 

ÍS » 1S TkEn GO TO 1*0 

■ 

id FOft lia TÚ LEH lAifr -X 

S0 LET fl-COt?t irtflLEH lR»í-Tí l 

¿0 IF {£(49 OR ftiflTI rtMD IflcM 

OP R>?ÜI TriC« 00 TO 140 
78 IF A>i4S PND fl^?' THJCH LET 

ñiñ^i» Gü to 
9S LET H«üi*S5 
90 LCT C"fti H *f 

LBQ If Aiii THEN GO TO 14Ü 
f+E>T I 

1SD PRINT C 

130 GO TO JO 

1*0 PPINT "EHROfi" 00 TO 30 

fin los dos programas anteriores, el 
número tecleado debe ser positivo 

Masía aquL hemos visto la conver- 
sión hinaru* -decimal y hexatiecimal** 
de cima!. Veamos ahora la conversión 
directa binario hexadecimal 

La utilidad de la base dieciseis está 
precisamente en que la conversión bi- 
nario — hexadecimal es sencilla, direc- 
ta y rápida, Además, en base dieciséis 
se pucíL-n representar con pocas ufi^ 
números que en base dos neceóla i un 
una larga tira de «utos» y «ceros». Re- 
sulta nuj> i ó modo referirse al valor de 
un hyie IK Himo de una palabra (2 by- 
les - 16 bu) expresándolo en base die- 
ciséis mejor que en binario o en deci- 
mal. Ion silgo tic practica, es muy fácil 
-en seguida se llega a hacer menta U 
monte- conocer el valor de cada hii 
dentro del byte <o palabra). 

Para la conversión directa de binario 
.1 heviileeimal separamos e¡ numero 
binario en grupos de cuatro bits, co- 



men/ando por la derecha, Si alguno 
lallara en el Último grupo (el de la iz- 
quierda» se añaden ceros, lo que no al- 
te ra el número. A continuación, con- 
venimos cada grupo de cuatro bits a su 
dígito hexadecimal correspondiente 
i \ er labia 1 1, y los escribimos en el mis- 
mo orden. Por ejemplo, el número 
KMIUIMIIIIB esen hexadecimal: 
01 01 lODUin ií = 5<Jl U 

II II II 
5 9 F 

Y el número 1 Ci 1 1 KIKHKII IB es en 

hexadecimal: 

J(HLHjlOjW)li BT UA3H 
ii ii n 
B A 3 
Obsévese que un byte se puede re- 
presentar con dos dígitos he xadeci ma- 
les puesto que: 

000000008 = 0011 
1 1 1 1 1 1 1 IB - l i li = 2551) 
l a conversión de hexadecimal a bi- 
nario d ¡recia consiste en hacer justo lo 
contrario, lis decir, cada c i ira hexadeci- 
mal se convierte a su equivalente bina- 
rio (Tabla 1), escribiendo cada uno de 
los dígitos hexadecimales con cuatro 
bils y en el mismo orden. Por ejemplo, 
el hexadecimal. AJI FU en binario se- 
ria : 

AJI FU - jUKjjKH ItMHHJ 1 l j » 

II II 11 II 
A 3 I F 

y el 

3E**tl= Ü01 U I l»l»»I B"l 1 1 1 1(1 1 MU II 
II II II 
3 I ^ 

til hexadecimal: 

FFFFH = 1 1 1 1 1 1 11 1 ) 1 1 M 1 IB - 
- 65535D 
se corresponde con la dirección mas al- 
ta de la memoria del Spectrum de M 
Kbyte ti Kbyte = 2 UI = 11)24 bytesi. 
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CONSULTORIO 



La rutina de rótulos 

¿Por qué mi ordenador no 
carga bien ta rutina de rótu- 
los de la cinta ^Horizontes»? 
He comprobado el listado 
dei relocalizador y no me be 
equivocado en nada: sin em- 
bargo, cuando llega eí mo- 
mento de cargar la cinta, no 
funciona, como por taita de 
volumen, 

I Tenga en cuenta que en 
la cinta ^Horizontes» antes 
del bloque de C/M que sirve 
para crear los rdtulos, hay 
dos pantallas y un programa 
en Basic. Cuando el reloca- 
lizador está cargando la cin- 
ta ignora estos bloques, y 
no carga hasta que no en- 
cuentra el que tiene como 
nombre de fichero: *c% lo 
que no ocurre hasta pasa- 



dos dos o tres minutos de la 
cara A, 

Borrados parciales 

¿Existe alguna sentencia o 
grupo ríe ellas que permita 
borrar un solo objeto ríe ¡a 
pantalla sin que ésta se borre 
totalmente? 

¿Cómo se logra el efecto 
de paso ríe un objeto sobre 
otro distintos? 

¿Cómo se hacen pantallas 
como tas del juego MUGSY? 

I Para borrar un carácter 
determinado de la pantalla, 
la mejor forma es imprimir 
un espacio encima de di 

El efecto de paso de un 
objeto sobre otro se logra 
imprimiendo en OVER 1, 

Las pantallas como las del 



juego MUGSY se hacen con 
programas especiales para 
dibujar. Hay muchos en el 
comercio y no tendrá pro- 
blemas en encontrar el mas 
adecuado a sus necesida- 
des. 

Conservación del 
Specf r u m 

Querría saber si el zumbi- 
do de alarma que reahza 
cuando ía línea está a tope de 
capacidad, es peligroso para 
el buen estado del ordena- 
dor. 

¿Se va deteriorando el 
Spectrum poco a poco si se 
utiliza sólo para juegos? 

¿Seria conveniente abrir 
de vez en cuando el ordena- 
dor para limpiarlo de polvo? 

El teclado profesional, 
¿tiene un sistema estudiado? 
o por el contrarío estropea 
las tedas que el ordenador 



ya posee. 

¿Por qué hay programas 
que consiguen dibujar en las 
ríos lineas inferiores? ¿Es 
simplemente porque el códi- 
go máquina lo permite y el 
Basic no? 

El zumbido de alarma no 
perjudica en absoluto ai or- 
denador 

Lo único que puede dete- 
riorarse del ordenador por 
su uso repetitivo es el tecla- 
do. 

El ordenador sólo debe 
ser abieno por causas justi- 
ficadas y. en todo caso, las 
menores veces posibles. 

La mayor parte de los te- 
clados profesionales se 
acoplan quitando el teclado 
que lleva el ordenador. 

Para escribir en las lineas 
inferiores de la pantalla des- 



ADQUÍERA SU 
ORDENADOR 
SPECTRUM DONDE 
QUIERA 

Nuestro servicio de asis* 
tencía técnica, experto en 
estos conputers, garanti- 
za la puesta en marcha de 
cualquier aparato estro- 
peado. 



nosotros se lo reparamos 
y GARANTIZAMOS 
la reparación durante 
un mes. 



HAGALO VD_ MISMO 
AMPLIE SU SINCLAIR 
16 K a 48 K 



POR PTAS: 




Vendemos Kits ampliación 
con instrucciones de mon- 
taje y programa de compro- 
bación. 

ENVIAMOS CONTRA 
REEMBOLSO 



NUEVO SERVICIO A 
LOS SERVICIOS DE 
REPARACION 



tenemos a su disposición 
todas las piezas y recam- 
bios para los siguientes 
aparatos: 



SINCLAIR 
ZX 81 
ZX SPECTRUM 
SPECTRUM PLUS 



COMPUTERS SERVICE 

Córcega, 361 tda. derecha - Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA 
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de el Basic, utiJico PF1INT» 
1 ; itexto). 

$p*ctrum musical 

Quiero grabar un progra- 
ma de música para el ZX 
Spectrum 48K y antes de ha- 
cerlo quimera saber si ai 
Spectrum se le puede ace- 
ptar un altavoz para que se 
escuche más tuerte la músi- 
ca. 

¿Se puede grabar la músi- 
ca en una cinta por la salida 
de auricular del ordenador 
(EAfí)? Y por último, ¿se pue- 
de acopiar unos cascos a/ 
Spectrum? 

Rafael LOZANO - Barcelona 

I j Si desea acoplar un alta- 
voz al ordenador deberá in- 
tercalar un amplificador de 
audío. La salida idónea as 
MIC. 

La música producida por 



el ordenador se puede gra- 
bar de la misma forma que 
los programas. 

Para acó m piar unos cas- 
cos, hágalo del mismo modo 
que en el caso del jila voz. 

Código Máquina 

¿Es necesaria una progra- 
mación en código máquina 
para cada Upo de ordena- 
dor? 

Si fuera necesario, quisie- 
ra me informarais tí hay al- 
gún libra especifico de códi- 
go máquina para eí Spec- 
trum. 

Entre lenguaje máquina y 
lenguaje esamblador, ¿Cuál 
de elios tiene más ventajas? 

Antonio GÜANEZ - Mmdrid 

Cada microprocesador 
utiliza código máquina dis- 
tinto, en el caso del Spec- 



trum deberá utilizar ef códi- 
go máquina del microproce- 
sador 2-80 

En el comercio encontra- 
rá amplia bibliografía sobre 
el código máquina del Z-80 
e incluso, sobre programa- 
ción en código maquina pa- 
ra el Spectrum. 

AssembJer y código má- 
quina es un mismo lenguaje, 
En código máquina es et re- 
sultado de esamblar un pro- 
grama escrito en Assembler. 

T*CÍJMfOf 

pro f#stotia les 

No entiendo qué son y pa- 
ra qué sirven los teclados 
profesionales para el Spec- 
trum que tanto se anuncian 
en MIGRQHQBBY. 

Se trata, como su nombre 



indica, de unos teclados 
que sustituyen al incómodo 
teclado de goma del Spec- 
trum, dándole además, una 
mejor apariencia. 

Inte rfa ees 

¿Para qué sirve effntertace 
2?, ¿cuánto vale? 

¿Hay algún inierface para 
que el sonido del Spectrum 
se oiga?* ¿cuánto vale? 

J El Inter face 2 sirve para 
conectar al Spectrum dos 
joysticks y un cartucho de 
ROM. 

In d escomp comerd al iza 
un amplificador de sonido 
para el Spectrum 

En lo relativo a precios, y 
dada la variabilidad de los 
mismos, es preferible que 
consulte a un dislribuidor. 



JOYSTJCK 




huías Lis pie /as que compo- 
nen esle joysiick ton iniert;i- 
ce i neo rpo rudo, piulas aü- 
(fUirirtoS por correo pidién- 
doos j FH( >||OKH\ 
cilio La Cjf¿inj;i, s/n 
l'olijinno Industrial 
AkoÉKiubs. MA^ ji 
IJRIIXSc os puede 
suministrar en Lis 
tres v¿i nubles si- 
guientes: 

- el jovslicfc. coni- 
plctamenlc munu- 

ílo, J.CJIKJ plíis, 

- leídos los elementos 
que componen el montaje. 
25011 pías, 

- solo los dos circuitos imprc 
sos, 5íMI pías, 

Pirj Ii.kl'i el* Piijio, podéis elegir entre 
unu de estos ires sistemas; 

- enviando calón nominativo a nombre de 
PRONUliBY, S A. por el importe LoLil del pe 
di do. más Mío piLis. de gastos de envío. 

enviando a PROimHin, S, A un ^if» pusial por 
el importe loial del pedido, más iilo pías, de ^nsio-* de litmo 

- contra reembolso ;idjunLindo con él pedido el 211 por ciento del pedido 
más IIHI pías, de güilos de envío. 
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— D£ OCASION 



• DESEARIA intercambiar pr o- 
gramas. comen lac ios e ideas con 
chicos- as aficionados al Spec- 
lrum Interesados llamar TM, (972) 
573673 Preguntar por Pedro, 
Mn, Ramón Avellana, s/n, Mata. 
Bañólas (Geronai. 

• VENDO Vídeo juego Ata t tcon 
dos pares de mandos, Iransfor- 
mador y 6 |uegos; Phoenix, Com- 
bat. Gataxian, Pac-man, Asicroi 
des, Defender Todos cori ins- 
trucciones. Todo por 20000 
pías. Para pedir mlormacion lia 
mar de ?0,30 a 22.00 ni Tit. (9?2> 
275929 Tenerife. Hora cañar ra, 
preguntar por Dionisio. 

• VENDO vfdeciiuegos ATARI 
con dos pares de mandos y cua- 
tro cariuchos, enlre elíos CüMF 
COCOS, y ASTEROIDES; lam- 
bían incluyo instrucciones* del 
manejo Todo por 1 0,000 ptaSw, y 
sólo (lene un año de uso. Diríge- 
se al Tlf 230151 1. Alejandro Ave - 
I Monies Bercetona 

• VENDO Home Computer Phi- 
lips G-7400 A estrenar, ganado 
en concurso Regalo cariucho, 
Prec<o á convenir Llamar al Trf. 
(91) 694! 990» Paco a partir de 
las 8,30 

• VENDO Specírum 1&K, 
2b 000 pías, lecladu p roles .ion ni, 
10 000. amprtacrón de memoria 



a 4flK EX,, 7.000: caseHe, 4,000; 
lele visor B'N podalil, 7.000* im- 
presora GP-505, 22.000, T R O. 
estabilizador 125 V. y 220 V, 
5.000. En conjunto* 75.000 ptas. 
con regalo do cimas y libros de 
mas de 10 000 José Barredo 
Sampedro Marcelino González, 
1 2. P. 2.*C Tft. 1 4355 1 , Gijón (As< 
turias}. 

• VENDO una computadora 
personal Casio, modelo P. B. 
TOO, económica, o cambio por 
Speclrum. 46K. con garantía, 
abonando cantidad razonable. 
Interesados llamar ai Ti* 
3400473 valeric^ Vicente {de 2 
a 4 de la tarde) 

• COMPRO ZX Speclrum 48K, 
con garanlía. Interesados pre- 
guntar por Vicenle, Til 3400473. 
Valencia tde 2 a 4 de la larde) 

• VENDO sintcii/sdor de voz 
Cubran Microspeech, con dos 
semanas de u$o y en perlccío 
oslado, por 9 900 pías Incluye 
amplificador de sonido por el le- 
revisor, manual de instrucciones 
en inglés y cinta de demostra- 
ción. Compatible con la mayoría 
de programas comerciales, Lla- 
mar a Víctor. Tlf. 2767997 (Ma 
drtdTL 

• VENDO Spectru m 4 SK. m Q r ¡ 
lor B/N de 12", programas ma- 



rinajes completos de mslruccjo- 
nes. aún liene 10 meses de ya 
rantia eí Spectfum, lodo por 
50000 pías. También VENDO 
completísimo laboratorio loto- 
gradeo de S/N, precio a cónsul- 
lar. Jesús Suarez Gutiérrez. Ra- 
món y CajaL 45 La Robla (Leóni. 
TH. (987) 570037 

• VENDO un sintelizador de 
voz Curran por 7.000 pías, ade- 
más, vendo 1 50 programas para 
Speclrum (Ore Atlack, Dr. ftanky, 
ele,) poi 7.500 pías También me 
mieresa el intercambio de pro- 
gramas, dirigirse a Pedro Mora- 
les. Mediodía. 68 P. 3 pila. 306 
Ltoret del Mar (GeionaJ. Tlf. 
369246. 

• CAMBIO programas para el 
Speclrum 16/48K, Ctemante. Es 
cuMor Salas, 14, l ?yt)QQ? Zara- 
goza TU. (976) 372426 

• VENDO ordenador Vic 20 
con accesorios Escrutar a Luis 
Miguel Ortega Gil. Gordooiz. 66. 
tt* D. 4800? Bilbao, o llamar al 
TH. (94) 4440064 preguntando 
por Luis Miguel. 

• CAMBO ordenador ZX 
Spectrum 48K complelamenie 
nuevo más 10.000 pías , por un 
Cdmmodore 64. Si le interesa, 
escriba a Roger Mayóla Casillo 
Dos de Mayo, 327 08025 Barna 
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CONCURSO MASTER-MIND 

Ponemos en conocimiento de nuestros lectores 
que el pasado día 1 5 de abril finalizó el plazo de admi- 
sión de cintas para el concurso Master-Mínd que, or- 
ganizado por MICROWORLD y MlCROHOBBY, había 
ampliado el plazo de admisión, previsto efi un princi- 
pio para et 26 de febrero. 

A partir de este momento y en las prójimas sema- 
nas, iremos dando información sobre el desarrollo del 
mismo 
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Ttf 2358294. ! 

• VENDO ZX Spec tr um dé 1 6K 1 
nuevo, con garantía. Más la unía J 
de «Hon/onies*. el alimeniador 1 
el manual de Basic y el de m$ * 
ifucciones en castellano, ios ca - J 
bies y conexiones. Todo por soto i 
25,000 pías M. 1 del Mar Arnaez.J 
Empecinado, 3. 47003 VMado-1 
hd Tlí. (983)251685. 1 
m venuo smierizador de vn/| 
Curran y ZX Speclrum 48 K tre&i 
libros Spectrum y 200 progra _ 
mas comerciales todo con sus i 
accesorios y manuales y cintas? 
de demostración por 35.0001 
pías, (todo incluido). Llamar al Til 5 
(972) 369246, noche. También § 
cambio programas por penten-- 
eos, Escribir a Pedro Morales J 
Mediodía 68. P. 3" frita. 306. Lk* * 
reí del Mar (Gerona). I 

• VENDO ordenador Speclrum 
Plus, loiaimente nuevo, aún em- 
balado y con toda su garantía deÉ 
seis meses. Se incluyen lodos ios I 
cables, transformador de co-É 
mente* manual, tnslfucc iones L*n^ 
castellano y estupendos juegos I 
como: TLL VU-3D, Man«: Mmer * 
Trans-Am, Slop Ihe Eupress. A^e- É 
drez, etc Todo eNo por 45.000 J 
pías. Feo Javier de Antonio. Ge- 1 
nerat Aranda. 14, i? B. 290291 
Madrid. Til. 215.97.40 ¡ 

• VENDO Speclrum 16K con * 
'■■¡iruLxiorms, . íiblos. luonrc de | 
alimentación y 4 cintas compie- m 
menrarias. Todo en periodo es- • 
lado. Comprado en él 84. peioÉ 
con menos de 22 horas de traba- ! 
\o Por 24 000 pías Llamar al Tlf § 
(924) 50004 7, o escribir a Cartas g 
Moñmo Oueipo de Llano. 2-1 
Fuen le de Cantos (Bada^m m 
m VENDO 2X Spectrum t6K. 6 ■ 
cmias, manuates. adaptador y É 
cables Fecha de compra \9 T ■ 
84. 26.000 ptas Javier Revenga I 
Fernandez. Pintor Zurbarán, 5. J 
3 1 A TH 617999! \ 
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Antonio López. 154 28026 MADfHD Tel 4754339 



COMERCIAL 4/G«st¡6n integrada Spi^tnjni 

FACTURACION' CONTROL DE STOCKS FI- 
CHERO DE DIRECC IONES- M Al UNG- PE OI- 
DOS -PRESUPUESTOS 

Un &í>io programa en cariucho con capaci- 
dad para 

» 1.000 Artículos codilicados (control de 
stocks, listas de precios, con aumeolo au- 
to manco) 

. 400 Direcciones íF«;tw ro mailing, factura- 
cien. 

. Facturas, pedios . pr e supuestos y al bara - 
nes ha sf a 10 conceptos 

Ht^sli/iiüü Idlalmente en Esparta Insl rucan 
nes en casteHanc. lácit maneto. 

Vomi en el CORTE INGLES y tiendas espe 
cial izadas 



LETRAS DE CAMBIO/Speelrum 

I n t jirlucho MICRODRIVE 
P Imprime letra$ de cambio mensuíiles. oli- 
da fes o ree ibw negoc labio s, sin limilac lón 
<fe cantidad Su ejecución es réaimente 
simple 

• Ccnhéne udemás tas disünias opciones 
auxiliares neceiafteft, corno memorización 
óú nasta £0 direcciones acompañadas con 
la cantidad de lalnia cada una 

Toialmente en castellano, 

CONTASI Ll D AO./ Sp*ctrurti 

Adaptada, al Plan General Contable. En car- 
lucho MICRODRIVE 

. 60 cíenlas y 165 subcuenlas (total 225 
cuentos) 



. 2.500 Asienios de diario can Mih no actual y 

acumulado 

Ba lance de sum^s y sa idos ACt I vo y pasw 
Siiuactón de clientes y proveedores 
Regulanzaciún de periodo 

• Cierre y reapertura de ejercicio 

» Anotación aulqmaiica de contraa siento 

Manojo sí; nci lio msirucciones en caste- 
llano 

OFERTA 

- MICRODRIVE * INTERFACE 1 + COMER- 
CIAL * CONTABILIDAD, 43 OOO pt S 

. MICRODRIVE + INTERFAGE I * SEIKOSHA 
S50 AS, 90 000 [>ts 

• MICRODRIVE + INTERFACE i * SEIKÜSHA 
S50 AS + COMERCIAL, 95 000 pts 

, MICRODRIVE + INT F H F ACF i • SE IKOSH A 
550 AS + COMERCIAL + CONTAStLIDAD * 
LETRAS, 105 000 pís 

• CARTUCHOS M1CKODRIVE. 550 ptS 
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ERTETE EN LA EBTRE 

múm 



AMERICANO CON 



LANZAMIENTO MUNDIAL DE 



* 




DISTRIBUIDO EN ESPAÑA 
POR 




SORPRENDENTE EFECTO TRIDIMENSIONAL.. 
PARA COMPETIR CONTRA EL ORDENADOR U OTRO JUGADOR 
> A N TA L LA DE VIDEO GIGANTE PARA SEGUIR LA ACCION DE 

NO NECESITAS SER UN EXPERTO, BASEBALL TE CONVERTIRA 
EN CAMPEON OE ESTE FANTASTICO DEPORTE 
DISPONIBLE PARA BPECTPUM IB K Y CDMMOQORE B<* 



MAYOR DESAFIO 



AL QU 


E TE HAYAS ENFRENTADO 




s 


1 WARRI 


O 


R 



/ 1 1 



LA MEJOR AVENTURA QUE 
JAMAS SE HAYA CREADO 
SHADOWFIRE 



BALANCEANDOSE EN SU SKI 
A REACCION Y ARMADO CON SU 
PROYECTOR OE REDES 
MAGNETICAS, PSI WARRIOR 
DEBE ABRIRSE CAMINO HASTA 
LLEGAR A L_A FUENTE DE ENERGIA, 



OIBPOIVIBLE BOLO PARA COMMOÜÜRE 84, 



ZOFF TRAIDOR A BU IMPERIO Y 
REY OE LA ZONA NEGRA DE LA 
GALAXIA TIENE SECUESTRADO A 
KRYXfB EL NOBLE- 
CON TU NAVE, SHADOWFIRE Y 
BUS TRIPULANTES (CADA UNO 
CON PODERES ESPECIALES 
DIFERENTES} DEBES RESCATARLE, 
ACCION Y GRAFICOS COMO NO 
HAS VISTO NUNCA. 



Disponible para bpectrum 
48K V CÜMMÜDORÉ 64 



I WARRIOR Y SHADOWFIRE SON NUEVOS LANZAMIENTOS OE 
BEYOND. DISTRIBUIDOS EN ESPAÑA POR ERBE SOFTWARE 



PIDE ESTOS ACCESORIOS A EIIÉ SAI TA EMIMtli. IT, IS0I0 MADRID. TEiEf 441 U 10 
T El LAS MEJORES TIENDAS OE INFORMATICA 
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PIDEL O YA 



► 2.500 a 




SERMA 

Te of rece 
además 
MtM 
productos 
con garantía 
de Origen 



en tu tienda favorita ó 
directamente 3:serma 



1 1 CABLE para ÚL e Impresora CENTRONICS 1 2 500 

21 CABLE para QL e Impresora RS 232 4,000 

3) ADAPTADOR para J0YSTICK en el QL 1 600 

4) BRUCE LEE (Spectrum 48KI 2. 1 00 

5) RA10 0VER MOSCU (Spectrum 4BKi 2 1 00 

6) ZAXX0N {Spectnjm 46K) 2 1 00 

7) TOWER OF DESPAIR (Specirum 48K| 2 1 00 

8) CHAOS iSpectrum 48K) 2.1 00 

9) AJEDREZ para 0L (QL CHESS PSION) 6 800 
1 0} ALIEN 8 (ULTIMATE) (Specirum 48K| 2.300 



□ Telefónico 



□ Contrareembolso 



Cant 



Titulo 



Pts 



Forma de Pago 



TaJón 



□ Contrareembolso 



NOMBRE 

CALLE 

POBLACION 



DP 



V«láxquez, 46, 6° dreka, - 2800 1 Madrid - T«i, 431 39 1 1 - 43 1 39 74 



